
รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)      

นางสาวนัยนา  จั่นเพชร 
ตำแหน่งครู  วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ

เรื่อง การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย
เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสะกดคำไม่ตรงมาตรา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม Pop-up มาตราตัวสะกด 

โรงเรียนบานเขาตางอก
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา สระแกว เขต ๑



แบบเสนอผลงาน เพื่อคัดเลือกวิธีปฏิบตัิที่เป็นเลิศ (Best Practice)                                          
โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาประจ าปี พ.ศ. ๒๕๖๙ 

 

รายการ การจัดกิจกรรมการเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ     ประเภท ครูผู้สอน 

 

 

เร่ือง การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย                                                   
เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไมต่รงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2                               

โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม Pop-up มาตราตัวสะกด 

 

 

 

 

โดย 

นางสาวนัยนา  จั่นเพชร 

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

 

 

 

 

โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสระแกว้ เขต ๑ 



ค าน า 

รายงานผลการด า เนินงาน Best Practice เรื่ อง “การจัดการเรียนรู้ เชิ งรุก ( Active Learning)                        
รายวิชาภาษาไทย เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2                            
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม ‘Pop-up มาตราตัวสะกด’” จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
สะกดค าของผู้เรียน ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานส าคัญในการเรียนรู้ภาษาไทยและเป็นพ้ืนฐานต่อการสื่อสาร การอ่าน 
การเขียน และการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ โดยมุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลและธรรมชาติการเรียนรู้ของนักเรียนระดับประถมศึกษา 

จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทยที่ผ่านมา พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 บางส่วน                     
ยังมีปัญหาในการเขียนสะกดค า โดยเฉพาะการเขียนค าให้ตรงตามมาตราตัวสะกด นักเรียนเกิดความสับสน                     
ในการจ าแนกค าและเลือกใช้ตัวสะกดที่ถูกต้อง ส่งผลต่อความสามารถในการอ่านและเขียนภาษาไทย ดังนั้น                   
จึงน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้ เชิงรุก ( Active Learning) มาใช้ เป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรม                      
โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง การสังเกต การคิด การจ าแนก การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และการฝึกทักษะอย่างต่อเนื่อง 

ในการด าเนินงานครั้งนี้ ได้พัฒนานวัตกรรมสื่อผสม “Pop-up มาตราตัวสะกด” เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือ                 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยออกแบบให้มีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และช่วยให้เนื้อหาเรื่อง
มาตราตัวสะกดซึ่งเป็นเรื่องที่ต้องอาศัยการจดจ า สามารถเรียนรู้ผ่านภาพ ค า ตัวอย่าง และการลงมือปฏิบัติ                    
ได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสนใจ มีส่วนร่วม และสามารถเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การเขียน
สะกดค าได้ดียิ่งขึ้น 

การด าเนินงานได้ใช้วงจรคุณภาพ PDCA (Plan – Do – Check – Act) เป็นกรอบในการวางแผน                      
ด าเนินกิจกรรม ตรวจสอบและประเมินผล ตลอดจนปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพอย่าง
ต่อเนื่อง โดยมุ่งหวังให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านการเขียนสะกดค า สามารถเขียนค าได้ถูกต้องตามมาตราตัวสะกด 
มีความม่ันใจในการใช้ภาษาไทย มีความกระตือรือร้น และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ภาษาไทย 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงาน Best Practice ฉบับนี้จะเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้
ภาษาไทย และเป็นประโยชน์แก่ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจในการน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุกและนวัตกรรม
สื่อผสมไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน เพ่ือร่วมกันพัฒนาคุณภาพการศึกษาและส่งเสริมให้นักเรียน
มีทักษะภาษาไทยที่ถูกต้องและสามารถน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

 

 

 

 



สารบัญ 

เรื่อง            หน้า 

1. ความส าคัญของผลงาน/นวัตกรรมทีน่ าเสนอ         ๑ 

2. จุดประสงคแ์ละเป้าหมายของผลงาน           ๓ 

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน        ๓ 

๔. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ             ๑๑ 

5. ปัจจัยความส าเร็จ                                                                                                      ๑๓ 

6. บทเรียนที่ได้รับ                                                                                                        ๑๓ 

๗. การเผยแพร่ การได้รับการยอมรับ รางวัลที่ได้รับ        ๑๔ 

๘. การขยายผลต่อยอดสู่ความยั่งยืน                                                                                   ๑๔ 

๙. ข้อเสนอแนะในการน าผลงาน/นวัตกรรมไปใช้                                                                    ๑๔ 

ภาคผนวก/เอกสาร/ร่องรอย                                                                                            ๑๕ 
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ผลงานวิธีปฏิบัติ/นวัตกรรมที่เป็นเลิศ (Best Practice)  
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสะกดค า                  

ไม่ตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก                                     
โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม Pop-up มาตราตัวสะกด             

โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้วเขต 1 
 
ข้อมูลทั่วไป 
ชื่อนวัตกรรม  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสะกดค า                    
                   ไม่ตรงมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก                                      
                   โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม Pop-up มาตราตัวสะกด            
ผู้น าเสนอผลงาน   นางสาวนัยนา  จั่นเพชร 
ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก อ าเภอคลองหาด จังหวัดสระแก้ว  
สังกัด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้วเขต 1 
 
1. ความส าคัญของผลงาน/นวัตกรรมทีน่ าเสนอ 
๑.๑.  ความเป็นมาและสภาพปัญหา 
 การจัดการศึกษาในปัจจุบันมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ และสมรรถนะที่จ าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ให้ความส าคัญกับการ
ยกระดับคุณภาพผู้เรียน การอ่านออกเขียนได้ การพัฒนาทักษะภาษาไทย และการจัดการเรียนรู้ ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ ตลอดจนส่งเสริมให้สถานศึกษาและครูผู้สอนพัฒนานวัตกรรมและกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เหมาะสมกับบริบทและความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างเต็มศักยภาพ 

ภาษาไทยเป็นทักษะพื้นฐานที่มีความส าคัญต่อการเรียนรู้ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยเฉพาะทักษะ
การอ่านและการเขียน ซึ่งเป็นเครื่องมือส าคัญในการสื่อสาร การแสวงหาความรู้ และการพัฒนาความคิดของ
ผู้เรียน ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 การเขียนสะกดค าให้ถูกต้องตามมาตราตัวสะกดถือเป็น
พ้ืนฐานส าคัญที่ต้องได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เนื่องจากหากผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับมาตรา
ตัวสะกดไม่เพียงพอ ย่อมส่งผลต่อความถูกต้องในการเขียนค า การอ่านออกเสียง การเขียนประโยค ตลอดจน
การสื่อสารและการเรียนรู้ภาษาไทยในระดับที่สูงขึ้น 

จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก 
พบว่า นักเรียนส่วนหนึ่งยังมีปัญหาในการเขียนสะกดค าที่ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด โดยเฉพาะการจ าแนกค า
และการเลือกใช้ตัวสะกดในมาตราต่าง ๆ นักเรียนบางคนสามารถอ่านค าได้แต่ไม่สามารถเขียนค าได้อย่าง
ถูกต้อง บางคนเกิดความสับสนระหว่างมาตราตัวสะกดที่มีเสียงใกล้เคียงกัน และยังขาดความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการสังเกตค าในแต่ละมาตรา นอกจากนี้ นักเรียนบางส่วนยังมีพ้ืนฐานด้านภาษาไทยแตกต่างกัน ขาด
ความมั่นใจในการเขียน และไม่สามารถจดจ าเนื้อหาจากการเรียนรู้ในรูปแบบการบอกหรือการท่อ งจ าเพียง
อย่างเดียวได้ ส่งผลให้ผลการเรียนรู้ด้านการเขียนสะกดค ายังไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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จากการวิเคราะห์สภาพปัญหาดังกล่าว พบว่าสาเหตุส าคัญประการหนึ่งมาจากลักษณะของเนื้อหา
เรื่องมาตราตัวสะกดที่มีรายละเอียดและต้องอาศัยการจดจ า ประกอบกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หากเน้น
การอธิบายและการฝึกเขียนเพียงรูปแบบเดียว อาจท าให้นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 2 เกิดความเบื่อหน่าย 
ขาดแรงจูงใจ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้น้อย ดังนั้น ครูผู้สอนจึงจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ให้มีความหลากหลาย โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีส่วนร่วมในการคิด การสังเกต การจ าแนก 
การอ่าน และการเขียน ผ่านกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยและธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียน 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) จึงเป็นแนวทางส าคัญที่สามารถน ามาใช้ในการแก้ไข
ปัญหาดังกล่าว เนื่องจากเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น ได้
ลงมือปฏิบัติ คิดวิเคราะห์ แลกเปลี่ยนเรียนรู้  และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูท าหน้าที่เป็นผู้จัด
สภาพแวดล้อมและออกแบบกิจกรรมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบท
ของผู้เรียน 

ด้วยเหตุนี้ ผู้จัดท าจึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย เพ่ือ
แก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดย
ใช้นวัตกรรมสื่อผสม “Pop-up มาตราตัวสะกด” ซึ่งออกแบบให้มีลักษณะเป็นสื่อที่มีสีสัน น่าสนใจ สามารถ
เปิด–ปิด พลิก ดู และเรียนรู้ผ่านภาพ ค า ตัวอย่าง และกิจกรรมประกอบ เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้มาตรา
ตัวสะกดอย่างเป็นรูปธรรม เชื่อมโยงระหว่างภาพกับค าศัพท์ และฝึกจ าแนกค าตามมาตราตัวสะกดผ่านการลง
มือปฏิบัติจริง 

นวัตกรรม “Pop-up มาตราตัวสะกด” จึงมุ่งเน้นการเปลี่ยนเนื้อหาที่เป็นนามธรรมและต้องอาศัยการ
จดจ า ให้เป็นสื่อการเรียนรู้ที่จับต้องได้และเกิดปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ช่วยกระตุ้นความสนใจ สร้างแรงจูงใจ 
และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการมองเห็น การอ่าน การพูด การคิด การจ าแนก และการเขียนอย่าง
ต่อเนื่อง อันจะน าไปสู่การพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าให้ถูกต้องตามมาตราตัวสะกด 

ดังนั้น การจัดท า Best Practice เรื่อง “การจัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) รายวิชา
ภาษาไทย เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้าน
เขาตาง้อก โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม ‘Pop-up มาตราตัวสะกด’” จึงเป็นแนวทางในการพัฒนาคุณภาพการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับนโยบายการยกระดับทักษะภาษาไทยของผู้เรียนของ สพฐ. และสอดคล้องกับบริบทและ
สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในชั้นเรียน โดยมุ่งหวังให้นักเรียนสามารถเขียนสะกดค าได้ถูกต้อง มีความมั่นใจใน
การใช้ภาษาไทย มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทย และสามารถน าทักษะที่ได้รับไปใช้เป็นพ้ืนฐานในการ
เรียนรู้ 
และการสื่อสารในระดับที่สูงขึ้นต่อไป 
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2. จุดประสงค์และเป้าหมายของผลงาน  

๒.๑ จุดประสงค์ 
1. เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าให้ตรงตามมาตราตัวสะกดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยใช้การจัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับนวัตกรรมสื่อผสม                          
“Pop-up มาตราตัวสะกด” 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าตามมาตราตัวสะกดของนักเรียน
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับนวัตกรรม “Pop-up 
มาตราตัวสะกด” 

3. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ กล้าแสดงออก มีความกระตือรือร้น และมีเจตคติที่
ดีต่อการเรียนภาษาไทยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติจริง 

๒.๒ เป้าหมาย 
เป้าหมายเชิงปริมาณ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก ร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์ด้านการเขียน

สะกดค าตามมาตราตัวสะกดหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 80 สามารถเขียนสะกดค าได้ถูกต้องตามมาตราตัวสะกด 

ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 100 ได้รับการพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าผ่าน

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และนวัตกรรมสื่อผสม “Pop-up มาตราตัวสะกด” 
เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับมาตราตัวสะกด สามารถสังเกต 

จ าแนก และเขียนสะกดค าได้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย 
2. นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่องมาตราตัวสะกดไปประยุกต์ใช้ในการอ่านและการเขียนค า                           

ในชีวิตประจ าวัน รวมทั้งสามารถน าไปต่อยอดในการเรียนรู้ภาษาไทยในระดับที่สูงขึ้น 
2. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ กล้าแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม มีส่วนร่วมใน 

การท ากิจกรรม สามารถเรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืน และเกิดความมั่นใจในการใช้ภาษาไทยมากขึ้น 
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3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน   

 
๓.๑. การออกแบบผลงาน/นวัตกรรมในรูปแบบผังงาน (FLOW CHART)  
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๓.๒ การด าเนินงานตามกิจกรรม 
 กระบวนการจัดการเรียนรู้ GPAS 5 Steps 
1. Gathering: ทบทวนความรู้เดิม (7 นาที) 
 1. ครูเปิดภาพ Mini Farm แล้วบอกนักเรียนว่า “วันนี้เราจะค้นหารหัสเสียงท้าย เมื่อจบภารกิจจึงให้ไปฝึกต่อ
ที่บ้าน” 
2. ครูบอกว่าแต่ละกลุ่มมีบ้านมาตรา 4 หลัง ให้ใช้บ้านเหล่านี้ช่วยตอบค าถาม 
3. ครูแสดงค าว่า นก ให้นักเรียนปรึกษากันสั้น ๆ แล้วเลือกบ้านมาตราที่ตรงกับค า 
4. เมื่อครูให้สัญญาณ ทุกกลุ่มชูบ้านพร้อมกัน ครูถาม 1 กลุ่มว่า “รู้ได้อย่างไร” 
5. ครูท าเช่นเดียวกันกับค าว่า มด กบ และบ้าน 
6. ครูสังเกตค าตอบของทั้งห้อง ถ้าตอบผิดจ านวนมาก ครูให้อ่านค าช้า ๆ และทบทวนเสียงท้ายก่อนเข้าสู่เรื่อง
ใหม ่ค าตอบ: นก-แม่กก | มด-แม่กด | กบ-แม่กบ | บ้าน-แม่กน  
 
2. Processing: สังเกตและสร้างหลักการ (13 นาที) 
1. ครูแสดงค าคู่ นก-เลข และอ่านให้นักเรียนฟัง โดยรอบแรกให้นักเรียนฟังอย่างเดียว 
2. ครูถามว่า “ตัวสะกดที่มองเห็นเหมือนกันหรือไม่” นักเรียนควรสังเกตว่า นก ใช้ ก ส่วน เลข ใช้ ข 
3. ครูให้นักเรียนหลับตาและอ่านค าทั้งสองอีกครั้ง แล้วถามว่า “เสียงท้ายที่ได้ยินเหมือนกันหรือไม่” นักเรียน
ควรได้ยินเสียง /ก/ เหมือนกัน 
4. ครูถามว่า “ถ้าใช้เสียงท้ายเป็นหลัก เลขควรอยู่บ้านใด” ให้นักเรียนตอบและอธิบายก่อนครูรับรองว่าอยู่แม่
กก 
5. ครูท าเช่นเดียวกันกับค าคู่ มด-รถ กบ-รูป และบ้าน-คุณ 
6. ครูเขียนประโยคโครงบนกระดาน: “ค าว่า ___ เขียนตัวสะกดด้วย ___ ได้ยินเสียงท้าย ___ จึงอยู่ในแม่ 
___” 
7. ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุป แล้วครูจึงสรุปความหมายของค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงมาตราให้ถูกต้อง 
ถ้านักเรียนตอบจากตัวอักษรที่เห็น ครูไม่บอกว่าผิด แต่ถามว่า “ลองหลับตาแล้วพูดค าช้า ๆ อีกครั้ง ตอนท้าย
ได้ยินเสียงอะไร”  
 
3. Applying and Constructing Knowledge: จัดค าเข้าบ้านและเขียนใบงาน (20 นาที) 
1. ครูให้ทุกกลุ่มวางบ้านแม่กก แม่กด แม่กบ และแม่กนบนโต๊ะ แล้วเปิดซองบัตรค า 
2. ครูสาธิตวิธีท าหนึ่งค า โดยใช้ล าดับ: อ่าน → ชี้ตัวสะกด → ฟังเสียงท้าย → เลือกบ้าน → วางบัตร 
→ ส่งบัตร 
3. นักเรียนหยิบบัตรค าทีละใบ คนที่ถือบัตรอ่านค า เพ่ือนช่วยอ่านได้ถ้ายังอ่านไม่คล่อง 
4. ทุกคนชี้ตัวสะกด ออกเสียงค าช้า ๆ ฟังเสียงท้าย และช่วยกันเลือกบ้านมาตรา 
5. เมื่อกลุ่มตกลงกันแล้ว ให้วางบัตรลงในบ้าน หากยังไม่ม่ันใจให้วางบัตรเอียงไว้ 
6. ส่งบัตรค าถัดไปให้เพื่อนทางขวามือ แล้วท าตามขั้นตอนเดิมจนครบทุกค า 
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7. ระหว่างท ากิจกรรม ครูเดินสังเกต ไม่ย้ายบัตรให้เด็ก เมื่อพบบัตรเอียงหรือบัตรที่วางผิด ครูใช้ค าถามต่อไปนี้ 
- เห็นตัวสะกดอะไร 
- ลองอ่านช้า ๆ อีกครั้ง 
- ได้ยินเสียงท้ายอะไร 
- ลองเทียบกับค าว่า นก มด กบ หรือบ้าน 
- ต้องการวางไว้ที่เดิมหรือย้าย เพราะอะไร 
8. เมื่อจัดครบ กลุ่มอ่านค าในบ้านทั้ง 4 หลัง ทบทวนบัตรเอียง แล้วชูบัตรใบไม้เรียกครู 
9. ครูถามค าที่วางเอียงและสุ่มถามค าที่วางตรงอย่างน้อย 1 ค า ถ้ากลุ่มอธิบายได้ ครูบอกว่า “ผ่านจุดตรวจ 
เปิดใบงานได้” 
10. นักเรียนเขียนผลการวิเคราะห์ลงใบงานของตนเองด้วยดินสอ เพ่ือนช่วยอ่านได้แต่ห้ามเขียนแทนกัน 
ระหว่างรอครูตรวจ ให้กลุ่มอ่านค าซ้ าและเตรียมอธิบายค าที่ยากที่สุด ห้ามเปิดใบงานก่อนผ่านจุดตรวจ 
 
4. Applying the Communication Skill: อธิบายให้กลุ่มข้างเคียงฟัง (8 นาที) 
1. เมื่อเขียนใบงานด้วยดินสอเสร็จ แต่ละกลุ่มเลือกค าที่คิดว่ายากท่ีสุด 1 ค า 
2. กลุ่มหันไปหากลุ่มข้างเคียง โดยไม่แลกใบงานและไม่ตรวจงานของเพ่ือน 
3. กลุ่มแรกอธิบายตามประโยคโครง เช่น “ค าว่า รูป เขียนด้วย ป ได้ยินเสียงท้าย บ จึงอยู่ในแม่กบ” 
4. กลุ่มท่ีฟังทวนสิ่งที่ได้ยินหรือถามค าถาม 1 ข้อ เช่น “ลองอ่านค านี้ช้า ๆ อีกครั้งได้ไหม” 
5. สลับให้อีกกลุ่มอธิบาย 1 ค า แล้วนักเรียนกลับมานั่งประจ าที่ 
ขั้นนี้ยังไม่แจกปากกาสีแดง เพราะนักเรียนต้องอธิบายความคิดก่อนเห็นเฉลย    
 
5. Self-Regulating: ตรวจและพัฒนางาน (12 นาที) 
1. ครูแจกปากกาพัฒนางานสีแดงหลังจากทุกกลุ่มสื่อสารเสร็จแล้ว 
2. ครูเปิดเฉลยทีละบ้าน นักเรียนตรวจใบงานของตนเอง 
3. ถ้าค าตอบผิด ให้นักเรียนขีดทับค าเดิมเพียง 1 เส้น โดยยังมองเห็นค าเดิม แล้วเขียนค าตอบใหม่ไว้ข้าง ๆ 
ห้ามลบ 
4. ถ้าค าตอบถูกทั้งหมด ให้ใช้ปากกาสีแดงเขียนเหตุผลเพ่ิมอีก 1 ค า 
5. ครูแจกบัตรออกจากห้องค าว่า ลาภ ให้นักเรียนท าด้วยดินสอเป็นรายบุคคล 
6. นักเรียนประเมินตนเองว่า ท าได้เอง ท าได้เมื่อมีคนช่วย หรือต้องการฝึกเพ่ิม 
7. ครูมอบลิงก์ Mini Farm ส าหรับทบทวนที่บ้าน ผู้ไม่มีอุปกรณ์สามารถใช้แบบฝึกกระดาษแทนได้ โดยไม่เสีย
คะแนน แนวค าตอบบัตรออก: ลาภ เห็น ภ ได้ยินเสียง /บ/ อยู่แม่กบ 
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๓.๓ ประสิทธิภาพของการด าเนินงาน 
การด าเนินงาน Best Practice เรื่อง “การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทย 

เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก 
โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม ‘Pop-up มาตราตัวสะกด’” ได้ด าเนินงานอย่างเป็นระบบตามวงจรคุณภาพ PDCA 
(Plan – Do – Check – Act) เพ่ือให้การพัฒนานวัตกรรมและการจัดการเรียนรู้สามารถแก้ไขปัญหาได้ตรง
ตามสภาพจริงของผู้เรียน มีการติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล และน าผลที่ได้มาปรับปรุงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นที่ 1 P : Plan — การวางแผน 
เป็นขั้นตอนการศึกษาปัญหา วิเคราะห์ข้อมูล และก าหนดแนวทางในการพัฒนาผู้เรียน โดยด าเนินการ

ดังนี้ 
1.1 ศึกษาหลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้ 
ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

มาตรฐานและตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้องกับการอ่านและการเขียน รวมทั้งสาระการเรียนรู้เรื่องมาตราตัวสะกด เพ่ือ
ก าหนดขอบเขตเนื้อหาและผลลัพธ์การเรียนรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

1.2 วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการของผู้เรียน 
ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานของนักเรียน วิเคราะห์ผลการเรียน ผลงานการเขียน แบบฝึกหัด และพฤติกรรม

ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่านักเรียนบางส่วนยังเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด สับสน
ในการจ าแนกค า และขาดความมั่นใจในการเขียน จึงก าหนดปัญหาดังกล่าวเป็นประเด็นส าคัญในการพัฒนา 

1.3 วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา 
วิเคราะห์สาเหตุของการเขียนสะกดค าไม่ถูกต้อง ทั้งด้านพ้ืนฐานความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับมาตรา

ตัวสะกด การจดจ า การสังเกตค า ตลอดจนรูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวัยของนักเรียน เพ่ือใช้เป็นข้อมูล
ในการออกแบบกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ 

1.4 ก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
ก าหนดจุดประสงค์และเป้าหมายทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยมุ่งพัฒนาความสามารถในการ

จ าแนกและเขียนสะกดค าให้ตรงตามมาตราตัวสะกด รวมทั้งส่งเสริมการมีส่วนร่วมและเจตคติที่ดีต่อการเรียน
ภาษาไทย 

1.5 ออกแบบนวัตกรรม “Pop-up มาตราตัวสะกด” 
ออกแบบสื่อผสม “Pop-up มาตราตัวสะกด” ให้เหมาะสมกับวัยและความสนใจของนักเรียน โดย

น าเสนอเนื้อหาผ่านภาพ สี ตัวอักษร ตัวอย่างค า และกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สังเกต จ าแนก อ่าน 
และเขียน เพ่ือเปลี่ยนเนื้อหาที่ต้องอาศัยการจดจ าให้เป็นรูปธรรมและน่าสนใจ 

1.6 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
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จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Active Learning ให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ เน้นการ
ลงมือปฏิบัติ การเรียนรู้จากสื่อ การท ากิจกรรมรายบุคคลและร่วมกับเพ่ือน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
การฝึกเขียนสะกดค าอย่างต่อเนื่อง 

 
ขั้นที่ 2 D : Do — การด าเนินงาน 
น าแผนการจัดการเรียนรู้และนวัตกรรมไปใช้จริงกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยด าเนินการ

ตามล าดับดังนี้ 
2.1 เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
สร้างบรรยากาศที่เป็นมิตรและกระตุ้นความสนใจ โดยใช้ค าถาม ภาพ เกม หรือกิจกรรมสั้น ๆ เพ่ือ

เชื่อมโยงความรู้เดิมของนักเรียนเข้าสู่บทเรียนเรื่องมาตราตัวสะกด 
 
2.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
ประเมินความรู้และความสามารถพ้ืนฐานด้านการเขียนสะกดค าก่อนจัดกิจกรรม เพ่ือใช้เป็นข้อมูล

ส าหรับเปรียบเทียบผลการพัฒนาหลังการจัดการเรียนรู้ 
2.3 น าเสนอและเรียนรู้ผ่าน “Pop-up มาตราตัวสะกด” 
ครูน าสื่อ “Pop-up มาตราตัวสะกด” มาใช้ประกอบการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนสังเกตภาพ ค า และ

ตัวสะกด พร้อมทั้งร่วมกันค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างค ากับมาตราตัวสะกด 
2.4 จัดกิจกรรม Active Learning 
ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย เช่น การอ่านค า การจ าแนกค าตามมาตราตัวสะกด 

การจับคู่ค ากับมาตรา การเลือกค าจากภาพ การเติมตัวสะกด และการเขียนค าด้วยตนเอง โดยครูท าหน้าที่เป็น
ผู้แนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับ 

2.5 ฝึกปฏิบัติและแก้ไขข้อผิดพลาด 
ให้นักเรียนฝึกเขียนสะกดค าจากง่ายไปยาก ครูตรวจสอบผลงานเป็นรายบุคคล ให้ค าแนะน าและแก้ไข

ข้อผิดพลาดทันที เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจสาเหตุของความผิดพลาดและสามารถปรับปรุงการเขียนของตนเอง 
2.6 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
ประเมินผลหลังการจัดกิจกรรม เพ่ือเปรียบเทียบความก้าวหน้าด้านการเขียนสะกดค ากับผลการ

ทดสอบก่อนเรียน 
 
ขั้นที่ 3 C : Check — การตรวจสอบและประเมินผล 
ด าเนินการตรวจสอบและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบว่านวัตกรรมและกระบวนการ

จัดการเรียนรู้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้หรือไม่ 
3.1 ตรวจสอบผลการเรียนรู้ 
น าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบ เพ่ือพิจารณาพัฒนาการด้านการเขียนสะกดค าของ

นักเรียน 
3.2 ประเมินความสามารถในการเขียนสะกดค า 
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ตรวจผลงานของนักเรียนโดยใช้แบบประเมินหรือแบบทดสอบที่ก าหนดเกณฑ์อย่างชัดเจน โดย
พิจารณาความถูกต้องในการเขียนค า การจ าแนกมาตราตัวสะกด และการน าความรู้ไปใช้ 

3.3 สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
สังเกตการมีส่วนร่วม ความกระตือรือร้น ความสนใจ ความกล้าแสดงออก การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

และความม่ันใจในการเขียนภาษาไทยของนักเรียน 
3.4 ประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรม 
พิจารณาความเหมาะสมของ “Pop-up มาตราตัวสะกด” ในด้านความชัดเจน ความน่าสนใจ ความ

เหมาะสมกับวัย ความสะดวกในการใช้งาน และความสามารถในการช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจดจ ามาตรา
ตัวสะกดได้ดีขึ้น 

3.5 วิเคราะห์ผลและสรุปผลการด าเนินงาน 
รวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบ ผลงานนักเรียน แบบสังเกตพฤติกรรม และการสะท้อนผลหลังการจัด

กิจกรรม เพ่ือน ามาวิเคราะห์จุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา และผลส าเร็จของการด าเนินงาน 
ขั้นที่ 4 A : Act — การปรับปรุงและพัฒนา 
น าผลจากการตรวจสอบและประเมินผลมาพัฒนาให้การจัดการเรียนรู้และนวัตกรรมมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น โดยด าเนินการดังนี้ 
4.1 วิเคราะห์ข้อผิดพลาดของนักเรียน 
พิจารณาค าที่นักเรียนยังเขียนผิดหรือมาตราตัวสะกดที่นักเรียนยังสับสน เพ่ือค้นหาประเด็นที่ต้อง

ได้รับการพัฒนาเพ่ิมเติมเป็นรายบุคคล 
4.2 ปรับปรุงกิจกรรมและนวัตกรรม 
น าผลการใช้งานจริงมาปรับปรุงรูปแบบของ “Pop-up มาตราตัวสะกด” เช่น เพ่ิมตัวอย่างค า 

ภาพประกอบ เกม หรือกิจกรรมฝึกทักษะให้เหมาะสมกับปัญหาของผู้เรียน และปรับกิจกรรมให้มีความ
หลากหลายมากข้ึน 

4.3 จัดกิจกรรมซ่อมเสริม 
ส าหรับนักเรียนที่ยังไม่ผ่านเกณฑ์หรือมีปัญหาเฉพาะด้าน ครูจัดกิจกรรมซ่อมเสริมเป็นรายบุคคลหรือ

กลุ่มย่อย โดยใช้สื่อและกิจกรรมที่เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน 
4.4 พัฒนาต่อยอดการจัดการเรียนรู้ 
น าแนวทางที่ประสบความส าเร็จไปประยุกต์ใช้กับเนื้อหาภาษาไทยอ่ืน ๆ เช่น การอ่านค า การเขียน

ประโยค ค าควบกล้ า อักษรน า และค าที่มีตัวสะกด เพ่ือให้เกิดการพัฒนาทักษะภาษาไทยอย่างต่อเนื่อง 
4.5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลการด าเนินงาน 
น าผลการด าเนินงานและแนวทางการใช้ “Pop-up มาตราตัวสะกด” มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ

ครูผู้สอนและบุคลากรทางการศึกษาผ่านกระบวนการ PLC เพ่ือร่วมกันพัฒนาการจัดการเรียนรู้ และสามารถ
น าแนวทางไปปรับใช้กับผู้เรียนในบริบทที่แตกต่างกัน  
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๓.๔ การใช้ทรัพยากร 
ด้านบุคลากร ผู้พัฒนาได้น าความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ของครูผู้สอนมาใช้ในการ

วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ผลิตสื่อและเกมกระดาน ตลอดจนด าเนินกิจกรรมและ
ประเมินผลด้วยตนเอง โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดเตรียมอุปกรณ์ ดูแลสื่อการเรียนรู้ และ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน ส่งผลให้เกิดการใช้ทรัพยากรบุคคลอย่างเต็มศักยภาพ ลดค่าใช้จ่ายในการจัดหา
บุคลากรเพ่ิมเติม และเสริมสร้างความรับผิดชอบให้แก่ผู้เรียน 

ด้านวัสดุและอุปกรณ์ เลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในโรงเรียนเป็นหลัก เช่น กระดาษ กระดาษแข็ง 
เครื่องพิมพ์ คอมพิวเตอร์ เครื่องเคลือบบัตร รวมถึงอุปกรณ์ส านักงานทั่วไป เพ่ือน ามาผลิตเกมกระดาน                      
บัตรค า ใบงาน และสื่อประกอบการเรียนรู้ โดยออกแบบให้สามารถใช้งานซ้ าได้หลายครั้ง มีความคงทน และ
สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้อ่ืนได้ ช่วยลดต้นทุนในการจัดซื้อสื่อใหม่และเพ่ิม
ความคุม้ค่าในการใช้งานระยะยาว 

ด้านงบประมาณ ใช้วัสดุที่มีอยู่เดิมและวัสดุเหลือใช้ที่ยังมีคุณภาพ พร้อมทั้งประยุกต์ใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลที่ไม่มีค่าใช้จ่ายในการออกแบบสื่อและใบงาน ส่งผลให้สามารถลดค่าใช้จ่าย
ในการด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยยังคงคุณภาพของสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่
ก าหนด 

ด้านเวลา ได้ออกแบบขั้นตอนการจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเวลาเรียนในแต่ละคาบอย่างเหมาะสม 
โดยก าหนดกิจกรรมตามล าดับของกระบวนการ ตั้งแต่การกระตุ้นการเรียนรู้ การระดมความคิด การสรุปองค์
ความรู้ ไปจนถึงการน าเสนอผลงาน ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติได้อย่างต่อเนื่อง ลดเวลาที่
สูญเสียไปกับการเตรียมกิจกรรม และเพ่ิมเวลาในการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านแหล่งเรียนรู้ ได้ใช้ทรัพยากรภายในโรงเรียน ได้แก่ ห้องเรียน ห้องสมุด สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และแหล่งข้อมูลออนไลน์ที่น่าเชื่อถือ ประกอบกับการใช้เกมกระดานเป็นสื่อหลักในการจัดกิจกรรม ส่งเสริมให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้ ค้นคว้า แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างองค์ความรู้ร่วมกันได้อย่างหลากหลาย 
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จากการบริหารจัดการทรัพยากรดังกล่าว ท าให้การด าเนินงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างคุ้มค่า ประหยัดงบประมาณ ลดระยะเวลาในการเตรียมการ และสามารถผลิต
นวัตกรรมที่มีคุณภาพ น าไปใช้ได้จริงและต่อยอดได้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการ
อ่านและการเขียนสูงขึ้น มีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น และเกิดการเรียนรู้อย่างยั่งยืนตามแนว
ทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 
4. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ  
๔.๑. ผลที่เกิดตามจุดประสงค์ 

จากการด า เ นิ น ง าน  Best Practice เ รื่ อ ง  “การจั ดการ เ รี ยนรู้ เ ชิ ง รุ ก  ( Active Learning)                             
รายวิชาภาษาไทย เพ่ือแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยใช้นวัตกรรมสื่อผสม ‘Pop-up มาตราตัวสะกด’” ตามกระบวนการ PDCA ตั้งแต่
การวางแผน การด าเนินงาน การตรวจสอบ และการปรับปรุงพัฒนา พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถ
ช่วยพัฒนาความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการเขียนสะกดค าของนักเรียนได้อย่ างเป็นรูปธรรม โดยมีผลที่
เกิดข้ึน 
ตามจุดประสงค์ ดังนี้  
        1. เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าให้ตรงตามมาตราตัวสะกดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับนวัตกรรม “Pop-up มาตราตัวสะกด” 
ผลการด าเนินงานพบว่า นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับมาตราตัวสะกดเพ่ิมข้ึน สามารถสังเกต 
จ าแนก และจัดกลุ่มค าตามมาตราตัวสะกดได้ดีขึ้น สามารถเชื่อมโยงภาพกับค าศัพท์และตัวสะกดได้อย่าง
ถูกต้อง และมีพัฒนาการด้านการเขียนสะกดค าที่ชัดเจนขึ้น โดยเฉพาะการเลือกใช้ตัวสะกดให้ตรงตามมาตรา 
ทั้งนี้ การใช้สื่อ Pop-up ที่มีภาพ สี ตัวอักษร และกิจกรรมประกอบ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและ
จดจ าได้ดีขึ้น 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าตามมาตราตัวสะกดก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการเปรียบเทียบก่อนและหลังการจัดกิจกรรมพบว่า นักเรียนมีผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงขึ้นจากก่อนเรียน 
นักเรียนสามารถเขียนค าตามมาตราตัวสะกดได้ถูกต้องมากขึ้น และมีข้อผิดพลาดในการเขียนลดลง สะท้อนให้
เห็นว่าการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้นวัตกรรม “Pop-up มาตราตัวสะกด” สามารถน ามาใช้เป็นแนวทางใน
การแก้ปัญหาการเขียนสะกดค าของนักเรียนได้อย่างเหมาะสม 

3.  เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม ความกระตือรือร้น ความกล้าแสดงออก และเจตคติที่ดีต่อการเรียน
ภาษาไทย 
นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรมมากขึ้น กล้าอ่าน กล้าตอบค าถาม กล้าแสดง
ความคิดเห็น และกล้าลองเขียนค าด้วยตนเอง นักเรียนสามารถท างานร่วมกับเพ่ือนและเรียนรู้จากการลงมือ
ปฏิบัติจริง ส่งผลให้บรรยากาศในชั้นเรียนมีความสนุกสนานและเอ้ือต่อการเรียนรู้มากขึ้น 
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4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
เป้าหมายเชิงปริมาณ 

จากเป้าหมายเชิงปริมาณที่ก าหนดไว้ สามารถสรุปผลการด าเนินงานได้ดังนี้ 
เป้าหมายเชิงปริมาณ ผลที่เกิดขึ้น 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 80 มี
ผลสัมฤทธิ์ด้านการเขียนสะกดค าหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 

นักเรียนมีผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงขึ้นจากก่อน
เรียน และมีพัฒนาการด้านการเขียนสะกดค าตาม
มาตราตัวสะกด 

นักเรียนร้อยละ 80 สามารถเขียนสะกดค าได้
ถูกต้องตามมาตราตัวสะกด และผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

นักเรียนส่วนใหญ่สามารถจ าแนกมาตราตัวสะกด
และเขียนค าได้ถูกต้องตามเกณฑ์ที่ก าหนด แสดงให้
เห็นถึงพัฒนาการด้านการเขียนสะกดค า 

นักเรียนร้อยละ 100 ได้รับการพัฒนาทักษะการ
เขียนสะกดค าผ่าน Active Learning และนวัตกรรม 
“Pop-up มาตราตัวสะกด” 

นักเรียนทุกคนได้รับโอกาสในการเรียนรู้ ฝึกปฏิบัติ 
และพัฒนาทักษะผ่านกิจกรรมและสื่อที่ก าหนด 

นักเรียนร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม
และสามารถอ่าน จ าแนก และเขียนค าตามมาตรา
ตัวสะกดได้ 

นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ สามารถท ากิจกรรม
การจ าแนกค า อ่านค า และฝึกเขียนค าตามมาตรา
ตัวสะกดได้อย่างเหมาะสมกับระดับชั้น 

 
เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

1. ด้านความรู้และความเข้าใจ 
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องมาตราตัวสะกดมากขึ้น สามารถสังเกตลักษณะของค า จ าแนกค า 
และบอกมาตราตัวสะกดของค าท่ีก าหนดได้อย่างถูกต้องมากข้ึน 

2. ด้านทักษะการเขียน 
นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่องมาตราตัวสะกดมาใช้ในการเขียนค าได้ถูกต้อง ลดความสับสนในการ
เลือกตัวสะกด และสามารถตรวจสอบแก้ไขค าที่เขียนผิดได้ 

3. ด้านกระบวนการเรียนรู้ 
นักเรียนเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงตามแนวทาง Active Learning มีโอกาสคิด สังเกต ทดลอง 
จ าแนก แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย
มากกว่าการท่องจ าเพียงอย่างเดียว 

4. ด้านเจตคติและพฤติกรรมการเรียนรู้ 
นักเรียนมีความสนใจและความกระตือรือร้นในการเรียนภาษาไทยมากขึ้น กล้าแสดงออก มีความ
มั่นใจในการอ่านและเขียน และมีความสุขกับการเรียนรู้ผ่านสื่อที่มีความน่าสนใจและเหมาะสมกับวัย 

5. ด้านครูผู้สอน 
ครูสามารถออกแบบและจัดกิจกรรม Active Learning ให้สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความ
แตกต่างของผู้เรียน สามารถใช้ “Pop-up มาตราตัวสะกด” เป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรู้ และ
น าผลจากการประเมินมาปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

6. ด้านนวัตกรรมการเรียนรู้ 
นวัตกรรม “Pop-up มาตราตัวสะกด” เป็นสื่อที่ช่วยเปลี่ยนเนื้อหาเรื่องมาตราตัวสะกดจากสิ่งที่ต้อง
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จดจ าให้เป็นการเรียนรู้ที่เห็นภาพและลงมือปฏิบัติได้จริง สามารถน าไปใช้ซ้ า ปรับปรุง และ
ประยุกต์ใช้กับเนื้อหาภาษาไทยอื่น ๆ ได้   

๔.๓ ประโยชน์ที่ได้รับ   
1. นักเรียนเขียนสะกดค าได้ถูกต้องมากขึ้น 

นักเรียนมีความเข้าใจเรื่องมาตราตัวสะกด สามารถจ าแนกค าและเลือกตัวสะกดได้เหมาะสม ส่งผลให้การเขียน
ค ามีความถูกต้องมากขึ้น 

2. นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้จากการลงมือท า 
นักเรียนไม่ได้เรียนรู้จากการฟังและการจดจ าเพียงอย่างเดียว แต่ได้เรียนรู้ผ่านการสังเกต การอ่าน การจ าแนก 
การจับคู่ การตอบค าถาม และการเขียน ท าให้เกิดประสบการณ์ตรงและสามารถน าความรู้ไปใช้ได้ 

3. นักเรียนมีความม่ันใจในการใช้ภาษาไทย 
เมื่อสามารถอ่านและเขียนค าได้ถูกต้อง นักเรียนเกิดความมั่นใจในการตอบค าถาม การอ่านออกเสียง และการ
เขียนมากขึ้น รวมทั้งกล้าที่จะทดลองใช้ความรู้ด้วยตนเอง 

4. นักเรียนมีความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
รูปแบบกิจกรรมและลักษณะของสื่อ Pop-up ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมมากข้ึน และสามารถเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข 

5. นักเรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์อื่น 
นักเรียนสามารถน าหลักการสังเกตและจ าแนกมาตราตัวสะกดไปใช้ในการอ่านและเขียนค าใหม่ ๆ รวมถึงน าไป
เป็นพื้นฐานส าหรับการเรียนรู้เรื่องการเขียนประโยคและเนื้อหาภาษาไทยในระดับต่อไป 
 
5. ปัจจัยความส าเร็จ  
  ผู้บริหารให้การส่งเสริมสนับสนุนในการพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน ข้าราชการครู 
และบุคลากรทางการศึกษาโดยเฉพาะคณะครูโรงเรียนบ้านเขาตาง้อกให้ความร่วมมือในการน านวัตกรรม                   
ไปจัดการเรียนการสอนสู่ห้องเรียนคุณภาพ ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานอย่างต่อเนื่อง โดยใช้วิธีการด าเนินงาน
ด้วยกระบวนการการ PDCA และ PLC  
 
6. บทเรียนที่ได้รับ   

 นักเรียนมีการพัฒนาการเรียนที่สูงขึ้นและนักเรียนมีความตื่นเต้นและความกระตือรือร้นในการเรียน
และการท ากิจกรรม นักเรียนได้รับความรู้อย่างมีความสนุกและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาภาษาไทยส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
สูงขึ้น 

 6.1 ข้อสังเกตหรือข้อเสนอแนะ 
1. การใช้สื่อ POP UP  ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ กล้าคิด กล้าแสดงความคิดเห็น 

และพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. ควรพัฒนาและปรับรูปแบบเกมกระดานให้สอดคล้องกับเนื้อหาและระดับความสามารถของผู้เรียน

เพ่ือเพ่ิมความหลากหลายและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในหน่วยการเรียนรู้อ่ืนได้ 
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๗. การเผยแพร่ การได้รับการยอมรับ รางวัลที่ได้รับ  
๗.1. การเผยแพร่  
 ได้มีการเผยแพร่ ให้ ผู้ ที่ สนใจและนักเรียนได้ เห็นและน าไปประยุกต์ ใช้ผ่ านสื่ อช่องทาง                        

1. แฟนเพจเฟสบุก : โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก  
๒. เว็บไซต์โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก  https://www.khaotangok.ac.th/  
 ๗.๒.รางวัลที่ได้รับ 
1. รางวัลทรงคุณค่า “BEST OF THE BEST” ประจ าปี ๒๕๖๖                                                                                           
         ด้านการจัดการบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มอบโดย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาสระแก้ว เขต ๑                             
2. ได้รับรางวัล คุรุชน คนคุณธรรม และนวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี ประจ าปีงบประมาณ 2567                         
มอบโดยส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้ว เขต ๑                             
 
๘. การขยายผลต่อยอดสู่ความย่ังยืน  

1. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community 
: PLC) โดยน าเสนอแนวทางการจัดกิจกรรม สื่อนวัตกรรม และผลการด าเนินงานในการประชุม PLC 
ของโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก เพ่ือให้ครูร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห์ผลการด าเนินงาน และ
น าข้อเสนอแนะไปพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2. เผยแพร่และส่งเสริมการน าไปใช้ในโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยจัดประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ
สาธิตการใช้เกมสื่อการสอน ให้แก่ครูผู้สอนในโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ประยุกต์ใช้กับรายวิชาภาษาไทยและรายวิชาอ่ืนตามความเหมาะสม อันจะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพ
การจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษาอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 
 

๙. ข้อเสนอแนะในการน าผลงาน/นวัตกรรมไปใช้  
1. ควรด าเนินการตามกระบวนการ ให้ครบทุกขั้นตอน ได้แก่ โดยแต่ละขั้นตอนมีความเชื่อมโยงกัน

อย่างเป็นระบบ เริ่มจากการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน การก าหนดประเด็นการเรียนรู้ การระดมความคิด 
การสรุปองค์ความรู้ และการน าเสนอผลงาน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ การ
อ่าน การเขียน และการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ หากด าเนินกิจกรรมไม่ครบทุกขั้นตอน อาจส่งผลให้
ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด 

2. การน านวัตกรรมไปใช้ควรปรับให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนและเนื้อหาวิชา โดยครูผู้สอนควร
วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และศักยภาพของผู้เรียนก่อนออกแบบกิจกรรม รวมทั้งพัฒนาเกม
กระดาน สื่อ และใบงานให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน และใช้การวัดประเมินผลที่หลากหลาย  

 
 

 
 

https://www.khaotangok.ac.th/
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ภาคผนวก/เอกสาร/ร่องรอย 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   เรื่อง   ตัวสะกดไม่ตรงมาตรา  
หน่วยการเรียนรู้ที่  ๑            เรื่อง ระบบเสียงท้ายและมาตราตัวสะกด          เวลา     ๔    ชั่วโมง 
รหัสวิชา ท๑2๑๐๑               กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เวลา     ๑    ชั่วโมง                                                                     ครูผู้สอน นางสาวนัยนา  จั่นเพชร 

 
มาตรฐาน ท ๔.๑ เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและ

พลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติ                    
ของชาติ 

 
๑.ตัวชี้วัด 
               ท 4.1 ป.2/2 ระบุข้อความและเขียนสะกดค า อ่านออกเสียงค าที่มีตัวสะกดตรงมาตราและ                 
ไม่ตรงมาตรา 
 
2.สาระส าคัญ 
 ค าท่ีมีตัวสะกดไม่ตรงมาตรา ใช้พยัญชนะตัวสะกดอ่ืนแทนพยัญชนะประจ ามาตรา แต่เมื่ออ่านจะ
ออกเสียงท้ายตามเสียงประจ ามาตรานั้น เช่น เลข สะกดด้วย ข แต่ออกเสียงท้าย /ก/ จึงอยู่ในแม่กก และ รูป 
สะกดด้วย ป แต่ออกเสียงท้าย /บ/ จึงอยู่ในแม่กบ การจ าแนกค าจึงต้องพิจารณาทั้งตัวสะกดที่มองเห็นและ
เสียงท้ายที่ได้ยิน 
 
3.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายลักษณะของค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงมาตราได้ 
 2. อ่านและจ าแนกค าตามมาตราตัวสะกดได้ถูกต้องไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
 3. อธิบายได้ว่าค าหนึ่งเขียนด้วยตัวสะกดใด ออกเสียงท้ายอย่างไร และอยู่ในมาตราใด 
   

4.สาระการเรียนรู ้
 สาระการเรียนรู้ 
 ๑.   ตัวสะกดตรงตามาตรา  
 ๒.   ตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา  
 

5.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   1.  ความสามารถในการสื่อสาร 
         2.  ความสามารถในการคิด 
 
6.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     1. มีวินัย 
     2. ใฝ่เรียนรู ้
     ๓. รักความเป็นไทย 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ GPAS 5 Steps 
1. Gathering: ทบทวนความรู้เดิม (7 นาที) 
 1. ครูเปิดภาพ Mini Farm แล้วบอกนักเรียนว่า “วันนี้เราจะค้นหารหัสเสียงท้าย เมื่อจบภารกิจจึงปลดล็อก
เกมไปฝึกต่อที่บ้าน” 
2. ครูบอกว่าแต่ละกลุ่มมีบ้านมาตรา 4 หลัง ให้ใช้บ้านเหล่านี้ช่วยตอบค าถาม 
3. ครูแสดงค าว่า นก ให้นักเรียนปรึกษากันสั้น ๆ แล้วเลือกบ้านมาตราที่ตรงกับค า 
4. เมื่อครูให้สัญญาณ ทุกกลุ่มชูบ้านพร้อมกัน ครูถาม 1 กลุ่มว่า “รู้ได้อย่างไร” 
5. ครูท าเช่นเดียวกันกับค าว่า มด กบ และบ้าน 
6. ครูสังเกตค าตอบของทั้งห้อง ถ้าตอบผิดจ านวนมาก ครูให้อ่านค าช้า ๆ และทบทวนเสียงท้ายก่อนเข้าสู่เรื่อง
ใหม ่ค าตอบ: นก-แม่กก | มด-แม่กด | กบ-แม่กบ | บ้าน-แม่กน  
 
2. Processing: สังเกตและสร้างหลักการ (13 นาที) 
1. ครูแสดงค าคู่ นก-เลข และอ่านให้นักเรียนฟัง โดยรอบแรกให้นักเรียนฟังอย่างเดียว 
2. ครูถามว่า “ตัวสะกดที่มองเห็นเหมือนกันหรือไม่” นักเรียนควรสังเกตว่า นก ใช้ ก ส่วน เลข ใช้ ข 
3. ครูให้นักเรียนหลับตาและอ่านค าทั้งสองอีกครั้ง แล้วถามว่า “เสียงท้ายที่ได้ยินเหมือนกันหรือไม่” นักเรียน
ควรได้ยินเสียง /ก/ เหมือนกัน 
4. ครูถามว่า “ถ้าใช้เสียงท้ายเป็นหลัก เลขควรอยู่บ้านใด” ให้นักเรียนตอบและอธิบายก่อนครูรับรองว่าอยู่แม่
กก 
5. ครูท าเช่นเดียวกันกับค าคู่ มด-รถ กบ-รูป และบ้าน-คุณ 
6. ครูเขียนประโยคโครงบนกระดาน: “ค าว่า ___ เขียนตัวสะกดด้วย ___ ได้ยินเสียงท้าย ___ จึงอยู่ในแม่ 
___” 
7. ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุป แล้วครูจึงสรุปความหมายของค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงมาตราให้ถูกต้อง 
ถ้านักเรียนตอบจากตัวอักษรที่เห็น ครูไม่บอกว่าผิด แต่ถามว่า “ลองหลับตาแล้วพูดค าช้า ๆ อีกครั้ง ตอนท้าย
ได้ยินเสียงอะไร”  
 
3. Applying and Constructing Knowledge: จัดค าเข้าบ้านและเขียนใบงาน (20 นาที) 
1. ครูให้ทุกกลุ่มวางบ้านแม่กก แม่กด แม่กบ และแม่กนบนโต๊ะ แล้วเปิดซองบัตรค า 
2. ครูสาธิตวิธีท าหนึ่งค า โดยใช้ล าดับ: อ่าน → ชี้ตัวสะกด → ฟังเสียงท้าย → เลือกบ้าน → วางบัตร 
→ ส่งบัตร 
3. นักเรียนหยิบบัตรค าทีละใบ คนที่ถือบัตรอ่านค า เพ่ือนช่วยอ่านได้ถ้ายังอ่านไม่คล่อง 
4. ทุกคนชี้ตัวสะกด ออกเสียงค าช้า ๆ ฟังเสียงท้าย และช่วยกันเลือกบ้านมาตรา 
5. เมื่อกลุ่มตกลงกันแล้ว ให้วางบัตรลงในบ้าน หากยังไม่ม่ันใจให้วางบัตรเอียงไว้ 
6. ส่งบัตรค าถัดไปให้เพื่อนทางขวามือ แล้วท าตามขั้นตอนเดิมจนครบทุกค า 
7. ระหว่างท ากิจกรรม ครูเดินสังเกต ไม่ย้ายบัตรให้เด็ก เมื่อพบบัตรเอียงหรือบัตรที่วางผิด ครูใช้ค าถามต่อไปนี้ 
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- เห็นตัวสะกดอะไร 
- ลองอ่านช้า ๆ อีกครั้ง 
- ได้ยินเสียงท้ายอะไร 
- ลองเทียบกับค าว่า นก มด กบ หรือบ้าน 
- ต้องการวางไว้ที่เดิมหรือย้าย เพราะอะไร 
8. เมื่อจัดครบ กลุ่มอ่านค าในบ้านทั้ง 4 หลัง ทบทวนบัตรเอียง แล้วชูบัตรใบไม้เรียกครู 
9. ครูถามค าที่วางเอียงและสุ่มถามค าที่วางตรงอย่างน้อย 1 ค า ถ้ากลุ่มอธิบายได้ ครูบอกว่า “ผ่านจุดตรวจ 
เปิดใบงานได้” 
10. นักเรียนเขียนผลการวิเคราะห์ลงใบงานของตนเองด้วยดินสอ เพ่ือนช่วยอ่านได้แต่ห้ามเขียนแทนกัน 
ระหว่างรอครูตรวจ ให้กลุ่มอ่านค าซ้ าและเตรียมอธิบายค าที่ยากที่สุด ห้ามเปิดใบงานก่อนผ่านจุดตรวจ 
 
4. Applying the Communication Skill: อธิบายให้กลุ่มข้างเคียงฟัง (8 นาที) 
1. เมื่อเขียนใบงานด้วยดินสอเสร็จ แต่ละกลุ่มเลือกค าที่คิดว่ายากท่ีสุด 1 ค า 
2. กลุ่มหันไปหากลุ่มข้างเคียง โดยไม่แลกใบงานและไม่ตรวจงานของเพ่ือน 
3. กลุ่มแรกอธิบายตามประโยคโครง เช่น “ค าว่า รูป เขียนด้วย ป ได้ยินเสียงท้าย บ จึงอยู่ในแม่กบ” 
4. กลุ่มท่ีฟังทวนสิ่งที่ได้ยินหรือถามค าถาม 1 ข้อ เช่น “ลองอ่านค านี้ช้า ๆ อีกครั้งได้ไหม” 
5. สลับให้อีกกลุ่มอธิบาย 1 ค า แล้วนักเรียนกลับมานั่งประจ าที่ 
ขั้นนี้ยังไม่แจกปากกาสีแดง เพราะนักเรียนต้องอธิบายความคิดก่อนเห็นเฉลย    
 
5. Self-Regulating: ตรวจและพัฒนางาน (12 นาที) 
1. ครูแจกปากกาพัฒนางานสีแดงหลังจากทุกกลุ่มสื่อสารเสร็จแล้ว 
2. ครูเปิดเฉลยทีละบ้าน นักเรียนตรวจใบงานของตนเอง 
3. ถ้าค าตอบผิด ให้นักเรียนขีดทับค าเดิมเพียง 1 เส้น โดยยังมองเห็นค าเดิม แล้วเขียนค าตอบใหม่ไว้ข้าง ๆ 
ห้ามลบ 
4. ถ้าค าตอบถูกทั้งหมด ให้ใช้ปากกาสีแดงเขียนเหตุผลเพ่ิมอีก 1 ค า 
5. ครูแจกบัตรออกจากห้องค าว่า ลาภ ให้นักเรียนท าด้วยดินสอเป็นรายบุคคล 
6. นักเรียนประเมินตนเองว่า ท าได้เอง ท าได้เมื่อมีคนช่วย หรือต้องการฝึกเพ่ิม 
7. ครูมอบลิงก์ Mini Farm ส าหรับทบทวนที่บ้าน ผู้ไม่มีอุปกรณ์สามารถใช้แบบฝึกกระดาษแทนได้ โดยไม่เสีย
คะแนน แนวค าตอบบัตรออก: ลาภ เห็น ภ ได้ยินเสียง /บ/ อยู่แม่กบ 
 
 
 
 
 
 
 



18 
 

 
 

๘.การวัดและประเมินผล 
 

สิ่งท่ีประเมิน วิธี/เครื่องมือ เกณฑ์ผ่าน 

ความเข้าใจหลัก การตอบค าถามและค าอธิบายในใบงาน อธิบายโดยมีหลักฐานอย่างน้อย 2 ค า 

การอ่านและ
จ าแนกค า 

ใบงาน 9 ค าและค าอธิบาย 3 ค า           
เต็ม 33 คะแนน 

ไม่น้อยกว่า 24/33 คะแนน 

การร่วมมือและ
ก ากับตน 

แบบสังเกต 4 ด้าน เต็ม 12 คะแนน อย่างน้อย 7/12 และไม่มีด้านใดได้ 0 

การน าหลักไปใช้ บัตรออกค าว่า ลาภ 
ระบุถูกอย่างน้อย 2 ใน 3 ส่วน: 
ตัวสะกด เสียงท้าย มาตรา 

 

๙.สื่อ /  แหล่งเรียนรู้ / บุคคล 
1. สไลด์ภาพ Mini Farm และค าตัวอย่าง 
2. บ้านมาตรา 4 หลังต่อกลุ่ม ได้แก่ แม่กก แม่กด แม่กบ และแม่กน ใช้ส าหรับชูและวางบัตรค า 
3. บัตรค า 9 ค าต่อกลุ่ม: เลข เมฆ รถ บท รูป ภาพ คุณ อาหาร ผล 
4. ใบงานรายบุคคล ดินสอ และปากกาพัฒนางานสีแดง 
5. บัตรออกจากห้องค าว่า ลาภ และลิงก์เกม Mini Farm 
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1๐.บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในด้านความรู้พบว่านักเรียนร่วมกิจกรรมด้วยความตั้งใจและ         
มีความมุ่งมั่นรวมถึงนักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู 
 ผลจากการตรวจและประเมินการจัดกรรมการเรียนการสอน นักเรียนผ่านการประเมินตามจุดประสงค์
ในทุกตัวชี้วัด คิดเป็นร้อยละ 100 
 
ปัญหา/อุปสรรค 
 มีนักเรียนบางคนยังมีอาการเขินอายในการออกมาน าเสนอ เนื่องจากมีอาการตื่นเต้นเพราะมีการ
บันทึกวีดีโอในการจัดการเรียนการสอนในหน่วยการเรียนรู้นี้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ครูเสริมแรงโดยให้ค าชื่นชนและให้ขอแนะน าในการออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อให้นักเรียนมี
ความมั่นใจมากยิ่งขึ้น 
 
                                  ลงชือ่                             ครผูู้สอน 
                      (นางสาวนัยนา  จั่นเพชร) 

                                                                     ต าแหน่ง ครู คศ.3 
 

      ความคิดเห็นผู้บริหาร 
                    ทราบ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสมตามช่วงวัยและมีการจัดการเรียนการสอนด้วย
กระบวนการ Active Learning ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดทักษะและกระบวนการได้อย่างดีเยี่ยม  
 

                ลงชื่อ     
                       (นายชนินทร์  วงษ์สกุล) 
                ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก 
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ใบงานแผนที่ 4 เร่ือง ตัวสะกดไมต่รงมาตรา 
ชื่อ-สกุล ...................................................................................... ชั้น ………….. เลขที่ ............... 

ค าชี้แจง: อ่านค า แล้วเขียนตัวสะกดที่เห็น เสียงท้ายท่ีได้ยิน และมาตราตัวสะกด 
 

ข้อ ค า 
ตัวสะกดที่เห็น 
1 คะแนน 

เสียงท้าย 
1 คะแนน 

มาตรา 
1 คะแนน 

1 เลข    
2 เมฆ    
3 รถ    
4 บท    
5 รูป    
6 ภาพ    
7 คุณ    
8 อาหาร    
9 ผล    

 
 
เลือก 3 ค าจากตาราง แล้วเขียนอธิบายตามประโยคโครง (ข้อละ 2 คะแนน) 
1. ค าว่า __________________ เขียนตัวสะกดด้วย ______ อ่านออกเสียงท้ายเป็น
เสียง______ จึงอยู่ในแม่ __________ 
2. ค าว่า __________________ เขียนตัวสะกดด้วย ______ อ่านออกเสียงท้ายเป็น
เสียง______ จึงอยู่ในแม่ __________ 
3. ค าว่า __________________ เขียนตัวสะกดด้วย ______ อ่านออกเสียงท้ายเป็น
เสียง______ จึงอยู่ในแม่ __________ 
 
ประเมินตนเอง: □ ท าได้เอง   □ ท าได้เมื่อมีคนช่วย   □ ต้องการฝึกเพิ่ม 
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เฉลยใบงานแผนท่ี 4 
ค า ตัวสะกดที่เห็น เสียงทา้ย มาตรา 
เลข ข ก แม่กก 
เมฆ ฆ ก แม่กก 
รถ ถ ด แม่กด 
บท ท ด แม่กด 
รูป ป บ แม่กบ 
ภาพ พ บ แม่กบ 
คุณ ณ น แม่กน 
อาหาร ร น แม่กน 
ผล ล น แม่กน 

 
คะแนนตาราง 27 คะแนน + ค าอธิบาย 6 คะแนน = 33  
คะแนน ผ่านตั้งแต่ 24 คะแนนขึ้นไป 
ค าอธิบายให้ 2 คะแนนเมื่อระบุครบตัวสะกดเสยีงท้าย และมาตรา 
ให้ 1 คะแนนเมือ่ถูกเพยีงบางส่วน 

 
 
 

บัตรออกจากห้อง 
ชื่อ ........................................................................................ เลขที่ ........ 

ค า ตัวสะกดทีเ่ห็น เสียงท้าย มาตรา 
ลาภ    
แนวค าตอบ: ลาภ - ภ - เสียง บ - แม่กบ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
อ่าน/
ฟัง 
3 

ใช้
หลักฐาน 

3 

สื่อสาร 
3 

ร่วมมือ/
ก ากับตน 

3 

รวม 
12 

ผล 

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        

10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        
21        
22        
23        
24        
25        
26        

เกณฑ์: 3 ท าได้เองสม่ าเสมอ | 2 ท าได้เป็นส่วนใหญ่ | 1 ท าได้เมื่อช่วยพยุง | 0 ยังไม่มีหลักฐาน 
แปลผล: 10-12 ดีมาก | 7-9 ผ่าน | 4-6 ควรส่งเสริม | 0-3 ต้องช่วยเหลือเฉพาะจุด 

เกณฑ์ผ่านการประเมิน: อย่างน้อย 7/12 คะแนน และไม่มีรายการใดได้ 0 
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24 
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ผลประเมินทดสอบก่อนเรียน 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
เขียน 

3 

ใช้
หลักฐา

น 
3 

สื่อสาร 
3 

ร่วมมือ/
ก ากับตน 

3 

รวม 
12 

ผล 

1 เด็กชายจิณณะ เพชรนาค 1 1 1 1 4 ไม่ผ่าน 
2 เด็กชายคุณภัทร  กล้วยหอม 2 1 ๑ 2 6 ส่งเสริม 
3 เด็กชายนพดล  อบพล 2 2 2 2 8 ผ่าน 
4 เด็กชายมาวิน  พันเงินเลี้ยง 2 2 2 2 8 ผ่าน 
5 เด็กชายวีรชัย  นางแย้ม 2 2 2 2 8 ผ่าน 
6 เด็กชายราเชน  อินตา 2 1 ๑ 2 6 ส่งเสริม 
7 เด็กชายรัชชานนท์  ค าแก้ว 2 2 2 2 8 ผ่าน 
8 เด็กชายศุภกร  จันทนะ 2 1 ๑ 2 6 ส่งเสริม 
9 เด็กชายวีรพงษ์ แกะเย็น 2 2 2 2 8 ผ่าน 

10 เด็กหญิงจิณัฐตา  จันทราธูป 2 2 2 2 8 ผ่าน 
11 เด็กหญิงชนิษฐา  แสนเสนาะ 2 1 ๑ 2 6 ส่งเสริม 
12 เด็กหญิงณัฏฐณิชา  ถูกธรรม 2 2 2 2 8 ผ่าน 
13 เด็กหญิงพาขวัญ  ปัญญา 2 2 2 2 8 ผ่าน 
14 เด็กหญิงสินา  สังแก้ว 2 1 ๑ 2 6 ส่งเสริม 
15 เด็กหญิงสุริยา  กล้วยหอม 2 2 2 2 8 ผ่าน 
16 เด็กหญิงหทัยภัทร  บริบูรณ์ 2 2 2 2 8 ผ่าน 
17        
18        
19        
20        
21        
22        

 
เกณฑ์: 3 ท าได้เองสม่ าเสมอ | 2 ท าได้เป็นส่วนใหญ่ | 1 ท าได้เมื่อช่วยพยุง | 0 ยังไม่มีหลักฐาน 
แปลผล: 10-12 ดีมาก | 7-9 ผ่าน | 4-6 ควรส่งเสริม | 0-3 ต้องช่วยเหลือเฉพาะจุด 
เกณฑ์ผ่านการประเมิน: อย่างน้อย 7/12 คะแนน และไม่มีรายการใดได้ 0 
 
 
                                       ลงชื่อ………………………………..ผู้ประเมิน            
                                           (นางสาวนัยนา   จั่นเพชร  ) 
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ผลประเมินทดสอบหลังเรียน 
 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
เขียน 
3 

ใช้
หลักฐา
น 
3 

สื่อสาร 
3 

ร่วมมือ/
ก ากับตน 
3 

รวม 
12 

ผล 

1 เด็กชายจิณณะ เพชรนาค 1 1 1 1 4 ไม่ผ่าน 
2 เด็กชายคุณภัทร  กล้วยหอม 3 2 3 2 10 ดีมาก 
3 เด็กชายนพดล  อบพล 3 3 3 3 3 ผ่าน 
4 เด็กชายมาวิน  พันเงินเลี้ยง 2 2 2 2 8 ผ่าน 
5 เด็กชายวีรชัย  นางแย้ม 3 2 3 2 10 ดีมาก 
6 เด็กชายราเชน  อินตา 2 2 2 2 8 ผ่าน 
7 เด็กชายรัชชานนท์  ค าแก้ว 3 2 3 2 10 ดีมาก 
8 เด็กชายศุภกร  จันทนะ 2 2 2 2 8 ผ่าน 
9 เด็กชายวีรพงษ์ แกะเย็น 2 2 2 2 8 ผ่าน 
10 เด็กหญิงจิณัฐตา  จันทราธูป 2 2 2 2 8 ผ่าน 
11 เด็กหญิงชนิษฐา  แสนเสนาะ 2 2 2 2 8 ผ่าน 
12 เด็กหญิงณัฏฐณิชา  ถูกธรรม 3 2 3 2 10 ดีมาก 
13 เด็กหญิงพาขวัญ  ปัญญา 3 2 3 2 10 ดีมาก 
14 เด็กหญิงสินา  สังแก้ว 3 2 3 2 10 ดีมาก 
15 เด็กหญิงสุริยา  กล้วยหอม 3 2 3 2 10 ดีมาก 
16 เด็กหญิงหทัยภัทร  บริบูรณ์ 3 2 3 2 10 ดีมาก 
17        
18        
19        
20        
21        
22        

 
เกณฑ์: 3 ท าได้เองสม่ าเสมอ | 2 ท าได้เป็นส่วนใหญ่ | 1 ท าได้เมื่อช่วยพยุง | 0 ยังไม่มีหลักฐาน 
แปลผล: 10-12 ดีมาก | 7-9 ผ่าน | 4-6 ควรส่งเสริม | 0-3 ต้องช่วยเหลือเฉพาะจุด 
เกณฑ์ผ่านการประเมิน: อย่างน้อย 7/12 คะแนน และไม่มีรายการใดได้ 0 
 
 
                                       ลงชื่อ………………………………..ผู้ประเมิน            
                                           (นางสาวนัยนา   จั่นเพชร) 

 
 
 




	รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
	นางสาวนัยนา  จั่นเพชร
	ตำแหน่งครู  วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
	โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก
	สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา สระแก้ว เขต ๑


