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รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) เรื่อง กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยใช้
กระบวนกำร Brainstorming 5Bs Step Model เพื่อพัฒนำทักษะกำรอ่ำนและกำรเขียนด้วยเกมกระดำน 
รำยวิชำภำษำไทย ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จัดท าขึ้นเพ่ือเผยแพร่แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนให้มีทักษะด้านการอ่านและการเขียนอย่างมีประสิทธิภาพ ผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด วิเคราะห์ ระดมความคิดเห็น ท างานร่วมกัน และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้เกม
กระดานเป็นส่ือนวัตกรรมที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้และสร้างแรงจูงใจในการเรียนวิชาภาษาไทย 
การด าเนินงานครั้งน้ีได้ประยุกต์ใช้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ได้แก่ B1 Brain Gym, B2 
Best Topic, B3 Brainstorming, B4 Boarding และ B5 By Presented ร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงขึ้น พัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนได้อย่างเป็นรูปธรรม ตลอดจนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ การส่ือสาร และ
การท างานร่วมกับผู้อ่ืน ึึ่งเป็นสมรรนนะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 

รายงานฉบับน้ีประกอบด้วย หลักการและเหตุผล วัตนุประสงค์ ขั้นตอนการด าเนินงาน ผลการด าเนินงาน 
ปัจจัยความส าเร็จ บทเรียนที่ได้รับ การขยายผล และข้อเสนอแนะในการน าผลงานไปใช้ เพ่ือเป็นแนวทางส าหรับ
ครูและผู้สนใจในการประยุกต์ใช้หรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับบริบทของสนานศึกษา อันจะน าไปสู่
การยกระดับคุณภาพการศึกษาและพัฒนาผู้เรียนได้อย่างยั่งยืน 
ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศฉบับน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ผู้บริหารสนานศึกษา 
และผู้สนใจในการน าแนวทางการจัดการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ เพ่ือพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและยกระดับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น หากมีข้อบกพร่องประการใด ผู้จัดท าขอน้อมรับข้อเสนอแนะเพ่ือน าไป
ปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 

ธีระเพชร  นวลเมฆ 
ผู้จัดท ำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สำรบัญ 
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ผลงานวิธีปฏิบัติ/นวัตกรรมที่เป็นเลิศ (Best Practice)  
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โดยใช้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านเขียนด้วยเกมกระดาน  
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้วเขต 1 

 
ข้อมูลทั่วไป 
ชื่อนวัตกรรม  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) รายวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                            
                 โดยใช้กระบวนการ Brainstorming  5Bs Step Model เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านเขียน                    
                 ด้วยเกมกระดาน 
ผู้น าเสนอผลงาน   นายธีระเพชร  นวลเมฆ 
ต าแหน่ง ครู   โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก อ าเภอคลองหาด จังหวัดสระแก้ว  
สังกัด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้วเขต 1 
เบอร์โทรศัพท์ 094-5132780 
E-mail : Theeraphet.2542@gmail.com 

1. ความส าคัญของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
๑.๑.  ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

จากผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาภาษาไทยผลการประเมินร้อยละ50อยู่ในระดับที่ไม่
น่าพอใจ และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 ส่วนใหญ่ยังไม่มีความรู้ความเข้าใจในการอ่านคิดวิเคราะห์ให้ถูกต้อง
รวมถึงเป็นช่วงการปรับเปลี่ยนของนักเรียนในการเรียนระดับมัธยมศึกษาที่มาจากชั้นประถมศึกษา จึงท าให้
นักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่เข้าใจในเนื้อหาเนื่องจากเนื้อหาในรายวิชาภาษาไทยมีทั้งในเรื่องของการอ่าน การเขียน 
การฟัง ดูและพูด หลักการใช้ภาษาและรวมถึงวรรณคดีและวรรณกรรม ซึ่งมีเนื้อหาที่มีความหลากหลาย 
ผู้รายงานในฐานะครูผู้สอนวิชาภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าว จึงหาแนวทางที่
จะพัฒนาปรับปรุง แก้ไขด้านการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ดังนั้น วิธีหนึ่ง
ที่จะเพ่ิม ประสิทธิภาพของการเรียนการสอน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเชิงรุก(Active 
Learning) วิชาภาษาไทยโดยใช้กระบวนการ Brainstorming  5Bs Step Model ด้วยบอร์ดเกมมาจัดการ
เรียนการสอน เพ่ือกระตุ้นความสนใจและการเรียนรู้ของนักเรียน โดยจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก ในช่วงว่างหรือช่วงการเรียนการสอน พบว่านักเรียนจะชอบเล่นเกมและชอบได้
ออกแบบชิ้นงานตามความคิดเองตนเองและมีความกล้าแสดงออกท้ังในกลุ่มนักเรียนชายและหญิง 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้รายงานจึงมีความคิดที่จะน าการจัดการเรียนการสอน Active Learning            
วิชาภาษาไทยโดยใช้กระบวนการ Brainstorming  5Bs Step Model มาใช้กับการเรียนการสอนในรายวิชา
ภาษาไทย ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ภายใต้กระบวนการ Brainstorming 
5Bs Step Model แนวทางการจัดกิจกรรมนี้สอดคล้องกับ แนวคิดของ Vygotsky (1978) เกี่ยวกับ Social 
Learning Theory ซึ่งเน้นว่าการเรียนรู้ที่เกิดจากปฏิสัมพันธ์ทางสังคมจะช่วยเสริมสร้างทักษะทางปัญญา และ 
Bloom’s Taxonomy (1956) ที่ ให้ ความส าคัญกับการพัฒนาทักษะระดับสู ง  เช่น  การวิ เคราะห์                      
และการประเมินผล  อีกท้ังงานวิจัยของ Johnson & Johnson (2009) ยังระบุว่า Active Learning สามารถ
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เพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ย 20-30% เมื่อเทียบกับการสอนแบบบรรยายในการประยุกต์ใช้แนวทาง
นี้          

ผู้สอนได้น า Brainstorming 5Bs Step Model มาใช้ร่วมกับการสร้างเกมกระดานและกิจกรรมกลุ่ม
เพ่ือระดมความคิดและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ใช้กรอบแนวคิดแบบองค์รวม โดยผสมผสานทฤษฎีพหุปัญญา 
(Multiple Intelligences) ซึ่งเชื่อว่าผู้เรียนแต่ละคนมีศักยภาพที่หลากหลาย ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ 
(Constructivism) ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองจากประสบการณ์จริง และทฤษฎีการเรียนรู้แบบมี
ความหมาย (Meaningful Learning) ที่มุ่งให้ผู้เรียนมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาที่เรียนอย่างลึกซึ้ง การจัดการ
เรียนรู้จึงเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ค้นหา ทดลอง ถกเถียง แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะท้อนความคิดของตน
อย่างเป็นระบบครูจึงมีบทบาทเป็น “ผู้อ านวยความสะดวก” (Facilitator) โดยสร้างกิจกรรมที่เปิดโอกาส         
ให้ผู้เรียนได้คิดลงมือปฏิบัติ และสะท้อนผลด้วยตนเองโดยออกแบบให้กิจกรรมสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสามารถสรุปสาระส าคัญของบทเรียนได้อย่าง
เป็นระบบ ซึ่งไม่เพียงช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น แต่ยังเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ที่สามารถ
น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
๑.๒. แนวคิด/หลักการ แรงบันดาลใจในการก าหนดแนวทางการแก้ปัญหา/พัฒนา     

 การสร้างแรงบันดาลใจดำเนินการผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่ชัดเจน ภายใต้กระบวนการจัดการเรียน

การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ภายใต้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model แนวทางการจัด

กิจกรรมนี้สอดคล้องกับ แนวคิดของ Vygotsky (1978) เกี่ยวกับ Social Learning Theory ซึ่งเน้นว่าการ

เรียนรู้ที่เกิดจากปฏิสัมพันธ์ทางสังคมจะช่วยเสริมสร้างทักษะทางปัญญา และ Bloom’s Taxonomy (1956) 

ที่ให้ความสำคัญกับการพัฒนาทักษะระดับสูง เช่น การวิเคราะห์และการประเมินผล   อีกทั้งงานวิจัยของ 

Johnson & Johnson (2009) ยังระบุว่า Active Learning สามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ย 

20-30% เมื่อเทียบกับการสอนแบบบรรยายในการประยุกต์ใช้แนวทางนี้                                                              

โดยได้ท าการสร้างเกมกระดานและกิจกรรมกลุ่มเพ่ือระดมความคิดและน าเสนอหน้าชั้นเรียน                     
เพ่ือพัฒนาความรู้ในการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะและเกิด
กระบวนการในการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาไทย โดยจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้และแบบฝึกต่างๆ ให้เป็นเป็น
รูปธรรมและนามธรรม เพ่ือให้ผู้ เรียนเข้าใจง่าย ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ อีกทั้งยังเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด ความอยากรู้อยากเห็น พร้อมมีเนื้อหาประกอบ
ค าอธิบายเพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง มีกิจกรรมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้สื่อการเรียนการสอน 
เพราะผู้เรียนมีความส าคัญที่สุดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมุ่งหวังว่าเมื่อจัดกิจกรรมการเรียน           
การสอนแบบเชิงรุกโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญแล้วจะท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและส่งผลให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจในภาษาไทย ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานในการอ่าน การเขียน การฟัง ดู พูด หลักการภาษาไทยและวรรณคดี
และวรรณกรรมเพ่ือเรียนภาษาไทยชั้นสูงต่อไป  
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2. จุดประสงค์ และเป้าหมายของการด าเนินการ  
๒.๑ จุดประสงค์ 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางวิชาภาษาไทย โดยใช้กระบวนการ Brainstorming  5Bs Step 

Model เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านเขียน 
๒.๒ เป้าหมาย 
เป้าหมายเชิงปริมาณ 

๒.๒.๑ เพ่ือให้ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                                
ปีการศึกษา 256๙ สูงขึ้น ร้อยละ ๘๐ 

๒.๒.๒ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านเขียนร้อยละ ๑๐๐  
เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

๒.๓.๑ เพ่ือการจัดรูปแบบการเรียนการสอนเชิงรุกให้มีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
๒.๓.๒ ครูผู้สอนภาษาไทยมีการพัฒนาสื่อและนวัตกรรมในการพัฒนาทักษะการอ่านและ

เขียนภาษาไทย 
 

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน  
การสร้างแรงบันดาลใจด าเนินการผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่ชัดเจน ภายใต้กระบวนการจัดการเรียน

การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ภายใต้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model แนวทางการจัด
กิจกรรมนี้สอดคล้องกับ แนวคิดของ Vygotsky (1978) เกี่ยวกับ Social Learning Theory ซ่ึงเน้นว่าการ
เรียนรู้ที่เกิดจากปฏิสัมพันธ์ทางสังคมจะช่วยเสริมสร้างทักษะทางปัญญา และ Bloom’s Taxonomy (1956) 
ที่ให้ความส าคัญกับการพัฒนาทักษะระดับสูง เช่น การวิเคราะห์และการประเมินผล   อีกทั้งงานวิจัยของ 
Johnson & Johnson (2009) ยังระบุว่า Active Learning สามารถเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ย 
20-30% เมื่อเทียบกับการสอนแบบบรรยายในการประยุกต์ใช้แนวทางนี้              

ผู้สอนได้น า Brainstorming 5Bs Step Model มาใช้ร่วมกับการสร้างเกมกระดานและกิจกรรมกลุ่ม
เพ่ือระดมความคิดและน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยออกแบบให้กิจกรรมสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสามารถสรุปสาระส าคัญของบทเรียนได้อย่างเป็น
ระบบ ซึ่งไม่เพียงช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น แต่ยังเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ที่สามารถ
น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

Brainstorming 5Bs Step Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
1. B1 Brain Gym – กิจกรรมบริหารสมอง กระตุ้นการคิดก่อนเข้าสู่บทเรียน 
2. B2 Best Topic – ก าหนดหัวข้อและสร้างกรอบแนวคิดร่วมกัน 
3. B3 Brainstorming – ระดมความคิดอย่างอิสระ ไม่มีการตัดสินถูกผิด 
4. B4 Boarding – สรุปและจัดระบบความคิดในรูปแบบแผนผัง 
5. ๕.B5 By Presented – น าเสนอผลงานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

 
 



4 
 

 
 

 
 

  
 

การระดมสมอง หรือการระดมความคิด (Brainstorm) เพ่ือปลุกความคิดสร้างสรรค์ เป็นเทคนิคหนึ่งที่
นิยมน ามาใช้ในการระดมความคิดเพ่ือหาความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ หรือใช้ในระดมความคิดเพ่ือแก้ไขปัญหา            
จากหลายๆมุมมอง หลายความคิดของสมาชิกท่ีมาร่วมกิจกรรมระดมสมอง 

"Brainstorm"  มาจาก  "Brain  +  Storming"  ถ้าแปลตรงๆตัว ก็คงหมายถึง พายุที่โหมกระหน่ าเข้า
มาในสมอง เทคนิคนี้ เกิดจากแนวคิดของ  ออสบอร์น  (Alex  F.  Osborne)  

 การระดมความคิด (Brainstorm) โดยสรุปหมายถึง  การระดมความคิดจากทุกๆมุมมอง                 
โดยไม่มีการตัดสินถูกผิดของสมาชิกในกลุ่มเพ่ือหาทางเลือกในการตัดสินใจ ความคิดใหม่ๆและใช้                        
ในการวางแผน  
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๓.๑. การออกแบบผลงาน/นวัตกรรมในรูปแบบผังงาน (FLOW CHART) 
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3.๑.๑ กระบวนการผลิตผลงาน หรือข้ันตอนการด าเนินงาน  
    ๑. ศึกษาเนื้อหาตามหลักสูตรการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
    ๒. เลือกเรื่องท่ีเป็นปัญหาที่ต้องแก้ไข  
    ๓. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
    ๔. จัดหาวัสดุอุปกรณ์  
    ๕. ท าอุปกรณ์และใบงานแบบฝึกการเขียน 
    ๖. น าสื่อนวัตกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการสอนที่ท าไว้ 
    7. ประเมินผล 
3.๑.๒ การตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้  

1. ประเมินนักเรียนโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
2. สังเกตพฤติกรรมนักเรียนในการร่วมท ากิจกรรม  
3. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  

3.5 แนวทางการน าไปใช้ประโยชน์ ดังนี้  
      จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกที่สร้างขึ้นในครั้งนี้ไปใช้ในการพัฒนาโดยสร้างตามกระบวน
จัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยใช้กระบวนการ Brainstorming  5Bs Step Model ประกอบด้วย 

1. B1 Brain Gym เป็นขั้นตอนแรกในการน าเข้าสู่บทเรียนโดยการฝึกท่าบริหารสมอง เพ่ือท าให้
ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและฝึกคิดก่อนเข้าสู่เนื้อหาบทเรียน 

2. B2 Best Topic เป็นการก าหนดหัวข้อเพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาและระดมความคิดแบบกลุ่ม 
3. B3 Brainstorming เป็นขั้นตอนการระดมความคิดเมื่อได้รับหัวข้อการค้นคว้าโดยใช้กระบวนการ

แบบกลุ่มระดมความคิดจากทุกๆมุมมองโดยไม่มีการตัดสินถูกผิดของสมาชิกในกลุ่ม  
4. B4 Boarding  กระดานระดมความคิด สมาชิกในกลุ่มได้ระดมความคิดน ามาเขียนสรุปลงกระดาน

ในรูปแบบแผนผังความคิด Mind map หรือในรูปแบบอื่นๆ ตามท่ีสมาชิกในแต่ละกลุ่มได้ตกลงกัน 
5. B5 By presented การน าเสนอ เมื่อสมาชิกระดมความคิดแล้วมีการน าเสนอความคิดของแต่ละ

กลุ่มโดยสมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในการน าเสนอทุกคน เพ่ือที่จะได้เผยแพร่ความรู้ความเข้าใจและสามรถน า
ข้อคิดเห็นต่างๆ น าไปปรับปรุงแก้ไขและพัฒนางานให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้นในครั้งต่อไป 

 
๓.๒ ประสิทธิภาพของการด าเนินงาน 
 การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ (Brainstorming) 
       
              (ขั้นน า) 

๑. ครูกล่าวทักทายนักเรียนครูพานักเรียนท ากิจกรรมเตรียมความพร้อม ( Brain Gym)         
นักเรียนปรบมือตามค าสั่งของครู เช่น ปรบไก่ ไก่มีสองขาให้ปรบสองครั้ง ปรบแมว แมวมีสี่
ขาให้ปรบมือสี่ครั้ง เป็นต้น และท าท่าประกอบเพลง เพลงกิจกรรมสู่ความส าเร็จ“กิจกรรม
เป็นสื่อน าแห่งความส าเร็จ กิจกรรมเป็นเหตุให้สนุกสนาน กิจกรรมท าให้ใจเราเบิกบาน  
กิจกรรมสร้างงานสร้างสามัคคี” (B1 Brain Gym) 
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 ๒. นักเรียนส่งตัวแทนอาสาสมัครออกมาอ่านกลอนให้เพ่ือนฟัง 
 
   ไม่เมาเหล้าแล้วแต่เรายังเมารัก สุดจะหักห้ามจิตคิดไฉน 
   ถึงเมาเหล้าเช้าสายก็หายไป  แต่เมาใจนี้ประจ าทุกค่ าคืน 
                                                                                  (นิราศภูเขาทอง : สุนทรภู่) 
ครูซักถามทบทวนความรู้เดิมนักเรียนว่าเคยได้ยินค ากลอนบทนี้หรือไม่  นักเรียนทราบไหมว่ามาจากวรรณคดี
เรื่องใด  ใครเป็นผู้แต่ง  (แนวค าตอบก็คือ มาจากวรรณคดีเรื่องนิราศภูเขาทอง  แต่งโดยสุนทรภู่)    
  
 (ขั้นสอน)  
 ๑.   ครูเชื่อมโยงสู่ความรู้ใหม่ในเนื้อหาเรื่องนิราศภูเขาทอง โดยสรุปจากท่ีตัวแทนนักเรียน
ออกมาอ่านบทประพันธ์ข้างต้นจากนิราศภูเขาทองที่แต่งโดยสุนทรภู่ 
 ๒.   นักเรียนเรียนรู้เรื่องประวัติความเป็นมาของนิราศภูเขาทองและเส้นทางการเดินทางไป
นมัสการเจดีย์ภูเขาทองของสุนทรภู่ 
 ๓.  ครูแจกการ์ดสถานที่การเดินทางในเรื่องนิราศภูเขาทอง นักเรียนน ามาติดหน้าชั้นเรียน        
(ติดเรียงล าดับจากการเดินทางจากจุดแรกไปยังจุดหมายคือเจดีย์ภูเขาทอง) 
 ๔.   ครูแบ่งกลุ่มจ านวน ๔ กลุ่ม โดยคละความสามารถ (เก่ง ปานกลาง อ่อน) และให้นักเรียน 
แต่ละกลุ่มจับสลากเลือกหัวข้อการศึกษา ดังนี้ (B2 Best Topic) 
  -หน้าวัง 
  -บางพูด 
  -บางธรณ ี
  - โรงเหล้า 
 ๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดเขียนลงในกระดาษที่ครูแจกให้ (B3 Brainstorming) 
 โดยวิเคราะห์เนื้อหานิราศภูเขาทองตามหัวข้อที่จับสลากได้ (B4 Boarding )  
จากนั้นแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน (B5 By presented) 
                ๖. ครูตรวจสอบและประเมินผล  จากนั้นประกาศผลการประเมินให้ทุกกลุ่มได้รับทราบ 
  
 (ขั้นสรุป) 
    ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้เนื้อหานิราศภูเขาทองและประวัติความเป็นมาของ
นิราศภูเขาทอง 

๓.๓ การใช้ทรัพยากร 
ด้านบุคลากร ผู้พัฒนาได้น าความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ของครูผู้สอนมาใช้ในการ

วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ผลิตสื่อและเกมกระดาน ตลอดจนด าเนินกิจกรรมและ
ประเมินผลด้วยตนเอง โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดเตรียมอุปกรณ์ ดูแลสื่อการเรียนรู้ และ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน ส่งผลให้เกิดการใช้ทรัพยากรบุคคลอย่างเต็มศักยภาพ ลดค่าใช้จ่ายในการจัดหา
บุคลากรเพ่ิมเติม และเสริมสร้างความรับผิดชอบให้แก่ผู้เรียน 

ด้านวัสดุและอุปกรณ์ เลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในโรงเรียนเป็นหลัก เช่น กระดาษ กระดาษแข็ง 
เครื่องพิมพ์ คอมพิวเตอร์ เครื่องเคลือบบัตร รวมถึงอุปกรณ์ส านักงานทั่วไป เพ่ือน ามาผลิตเกมกระดาน                      
บัตรค า ใบงาน และสื่อประกอบการเรียนรู้ โดยออกแบบให้สามารถใช้งานซ้ าได้หลายครั้ง มีความคงทน และ
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สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้อ่ืนได้ ช่วยลดต้นทุนในการจัดซื้อสื่อใหม่และเพ่ิม
ความคุ้มค่าในการใช้งานระยะยาว 

ด้านงบประมาณ ใช้วัสดุที่มีอยู่เดิมและวัสดุเหลือใช้ที่ยังมีคุณภาพ พร้อมทั้งประยุกต์ใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลที่ไม่มีค่าใช้จ่ายในการออกแบบสื่อและใบงาน ส่งผลให้สามารถลดค่าใช้จ่าย
ในการด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยยังคงคุณภาพของสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่
ก าหนด 

ด้านเวลา ได้ออกแบบขั้นตอนการจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเวลาเรียนในแต่ละคาบอย่างเหมาะสม 
โดยก าหนดกิจกรรมตามล าดับของกระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ตั้งแต่การกระตุ้นการ
เรียนรู้ การระดมความคิด การสรุปองค์ความรู้ ไปจนถึงการน าเสนอผลงาน ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่าน
การลงมือปฏิบัติได้อย่างต่อเนื่อง ลดเวลาที่สูญเสียไปกับการเตรียมกิจกรรม และเพ่ิมเวลาในการเรียนรู้ร่วมกัน
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านแหล่งเรียนรู้ ได้ใช้ทรัพยากรภายในโรงเรียน ได้แก่ ห้องเรียน ห้องสมุด สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และแหล่งข้อมูลออนไลน์ที่น่าเชื่อถือ ประกอบกับการใช้เกมกระดานเป็นสื่อหลักในการจัดกิจกรรม ส่งเสริมให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้ ค้นคว้า แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างองค์ความรู้ร่วมกันได้อย่างหลากหลาย 

จากการบริหารจัดการทรัพยากรดังกล่าว ท าให้การด าเนินงานสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างคุ้มค่า ประหยัดงบประมาณ ลดระยะเวลาในการเตรียมการ และสามารถผลิต
นวัตกรรมที่มีคุณภาพ น าไปใช้ได้จริงและต่อยอดได้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการ
อ่านและการเขียนสูงขึ้น มีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น และเกิดการเรียนรู้อย่างยั่งยืนตามแนว
ทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 
4. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ  

๔.๑. ผลที่เกิดตามจุดประสงค์ 
4.1.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย 
จากการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ซึ่งมีคะแนนเต็ม 

15 คะแนน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างชัดเจน โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ  
7.89 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 52.60 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 13.22 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
88.13 มีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น 5.33 คะแนน หรือคิดเป็นร้อยละ 35.53 แสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ร่วมกับเกมกระดาน สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งด้านการอ่าน การคิดวิเคราะห์ การสรุปความ และการเขียนสื่อสารได้ดี
ยิ่งขึ้น 
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ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
รายการ 

 
คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 

ก่อนเรียน (Pre Test) 7.89 52.60 
หลังเรียน (Post Test) 13.22 88.13 
ผลต่าง +5.33 +35.53 

 
นอกจากนี้ เมื่อพิจารณาผลการผ่านเกณฑ์การประเมิน พบว่า นักเรียนจ านวน 16 คน จากทั้งหมด 

18 คน มีผลสัมฤทธิ์ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด คิดเป็น ร้อยละ 88.89 ซึ่งสูงกว่าเป้าหมายเชิงปริมาณที่ก าหนดไว้ 
คือ ร้อยละ 80 สะท้อนให้เห็นว่านวัตกรรมการจัดการเรียนรู้สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิผล 

4.2 ผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมายเชิงปริมาณ 
4.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยสูงข้ึน 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยสูงขึ้นอย่างเห็นได้ชัด โดยมีนักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินจ านวน 16 คน 
คิดเป็นร้อยละ 88.89 สูงกว่าเป้าหมายที่ก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้สามารถ
พัฒนาความรู้ ความเข้าใจ และทักษะด้านภาษาไทยของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.2.2 นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน 
ผลการประเมินจากใบงาน แบบฝึกทักษะ การสังเกตพฤติกรรม และผลงานของผู้เรียน พบว่า นักเรียน

ทั้ง 18 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนตามศักยภาพ โดยสามารถอ่าน
จับใจความส าคัญ วิเคราะห์เนื้อหา เรียบเรียงความคิด และเขียนสื่อสารได้ถูกต้องมากขึ้น อีกทั้งยังสามารถ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และน าเสนอผลงานได้อย่างมั่นใจ 

4.3 ผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมายเชิงคุณภาพ 
4.3.1 การจัดการเรียนรู้เชิงรุกมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ร่วมกับเกมกระดาน ส่งผล

ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมทุกข้ันตอน ตั้งแต่การกระตุ้นการเรียนรู้ การระดมความคิด การสร้างองค์ความรู้
ร่วมกัน และการน าเสนอผลงาน ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง มีความกระตือรือร้นในการเรียน 
กล้าคิด กล้าแสดงความคิดเห็น และสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่งผลให้บรรยากาศในชั้นเรียนเอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตามเป้าหมายที่ก าหนด 

4.3.2 ครูผู้สอนมีการพัฒนาสื่อและนวัตกรรม 
ครูผู้สอนได้พัฒนาเกมกระดาน ใบงาน แบบฝึกทักษะ และสื่อประกอบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ

ตัวชี้วัดและบริบทของผู้เรียน โดยสามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง อีกทั้งยัง
สามารถประยุกต์ใช้กับเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้อ่ืน รวมถึงเผยแพร่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ให้แก่
ครูในโรงเรียนและเครือข่ายวิชาชีพ ส่งผลให้เกิดการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้และนวัตกรรมทาง
การศึกษาอย่างยั่งยืน 
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4.4 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
จากการด าเนินกิจกรรม ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะการอ่านและการเขียน 

รวมทั้งทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร การท างานร่วมกัน และการแก้ปัญหา ผู้เรียนมีความมั่นใจในการ
แสดงความคิดเห็น กล้าน าเสนอผลงาน มีความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ของตนเอง และมีเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนวิชาภาษาไทย นอกจากนี้ ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี
ค่าเฉลี่ย 4.82 จาก 5.00 อยู่ในระดับ มากที่สุด สะท้อนให้เห็นว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น
สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข 

 
5. ปัจจัยความส าเร็จ  
  ผู้บริหารให้การส่งเสริมสนับสนุนในการพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน ข้าราชการครู 
และบุคลากรทางการศึกษาโดยเฉพาะคณะครูโรงเรียนบ้านเขาตาง้อกให้ความร่วมมือในการน านวัตกรรม                   
ไปจัดการเรียนการสอนสู่ห้องเรียนคุณภาพ ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานอย่างต่อเนื่อง โดยใช้วิธีการด าเนินงาน
ด้วยกระบวนการการ PDCA และ PLC  
 
6. บทเรียนที่ได้รับ   

 นักเรียนมีการพัฒนาการเรียนที่สูงขึ้นและนักเรียนมีความตื่นเต้นและความกระตือรือร้นในการเรียน
และการท ากิจกรรม นักเรียนได้รับความรู้อย่างมีความสนุกและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาภาษาไทยส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
สูงขึ้น 

 6.1 ข้อสังเกตหรือข้อเสนอแนะ 
1. การใช้กระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ร่วมกับเกมกระดาน ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ กล้าคิด กล้าแสดงความคิดเห็น และพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

2. ควรพัฒนาและปรับรูปแบบเกมกระดานให้สอดคล้องกับเนื้อหาและระดับความสามารถของผู้เรียน 
เพ่ือเพ่ิมความหลากหลายและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในหน่วยการเรียนรู้อ่ืนได้ 

6.2 ข้อควรระวัง 
1. ควรวางแผนและบริหารเวลาในการจัดกิจกรรมแต่ละขั้นตอนให้เหมาะสม เพ่ือให้สามารถด าเนิน

กิจกรรมได้ครบตามกระบวนการ 5Bs Step Model 
2. ครูควรอธิบายกติกาและติดตามการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างทั่วถึง เพ่ือให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาส

แสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างเท่าเทียม 
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๗. การเผยแพร่ การได้รับการยอมรับ รางวัลที่ได้รับ  
๗.1. การเผยแพร่  
 ได้มีการเผยแพร่ ให้ ผู้ ที่ สนใจและนักเรียนได้ เห็นและน าไปประยุกต์ ใช้ผ่ านสื่ อช่องทาง                        

1. แฟนเพจเฟสบุก : โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก  เมื่อวันที่ 22 สิงหาคม 2567 
๒. เว็บไซต์โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก  https://www.khaotangok.ac.th/ ๒๒ สิงหาคม ๒๕๖๗     
 ๗.๒.รางวัลที่ได้รับ 
1. รางวัลทรงคุณค่า “เสมาเพชรดอกแก้ว” ประจ าปี ๒๕๖๘ ระดับทอง สาขาสร้างสรรค์แรงบันดาลใจ 
ป ร ะ เ ภ ท บุ ค ค ล  ( ค รู ผู้ ส อ น )  ด้ า น ก า ร จั ด ก า ร บ ว น ก า ร เ รี ย น รู้ ที่ เ น้ น ผู้ เ รี ย น เ ป็ น ส า คั ญ                                              
(กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย) มอบโดย ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้ว เขต ๑                            
ณ วันที่ ๘ เดือนกันยายน ๒๕๖๘ 
2. ได้ รั บร าง วัล  ห้ อ ง เ รี ยนแห่ งแรงบันดาลใจ  “ต้นแบบ” ปี การศึ กษา  2568 ระดับดี เ ลิ ศ                        
และเผยแพร่วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ มอบโดยส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสระแก้ว เขต ๑                            
ณ วันที่ ๘ เดือนกันยายน ๒๕๖๘ 
 
๘. การขยายผลต่อยอดสู่ความย่ังยืน  

1. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community 
: PLC) โดยน าเสนอแนวทางการจัดกิจกรรม สื่อนวัตกรรม และผลการด าเนินงานในการประชุม PLC 
ของโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก เพ่ือให้ครูร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห์ผลการด าเนินงาน และ
น าข้อเสนอแนะไปพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2. เผยแพร่และส่งเสริมการน าไปใช้ในโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก โดยจัดประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ
สาธิตการใช้เกมกระดานร่วมกับกระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ให้แก่ครูผู้สอนใน
โรงเรียนบ้านเขาตาง้อก เพ่ือเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้กับรายวิชาภาษาไทยและรายวิชาอ่ืนตาม
ความเหมาะสม อันจะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษาอย่างต่อเนื่องและ
ยั่งยืน 

3.  
๙. ข้อเสนอแนะในการน าผลงาน/นวัตกรรมไปใช้  

1. ควรด าเนินการตามกระบวนการ Brainstorming 5Bs Step Model ให้ครบทุกข้ันตอน ได้แก่ B1 
Brain Gym, B2 Best Topic, B3 Brainstorming, B4 Boarding และ B5 By Presented โดยแต่ละข้ันตอน
มีความเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ เริ่มจากการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน การก าหนดประเด็นการเรียนรู้ 
การระดมความคิด การสรุปองค์ความรู้ และการน าเสนอผลงาน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ
คิดวิเคราะห์ การอ่าน การเขียน และการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ หากด าเนินกิจกรรมไม่ครบทุก
ขั้นตอน อาจส่งผลให้ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด 

2. การน านวัตกรรมไปใช้ควรปรับให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนและเนื้อหาวิชา โดยครูผู้สอนควร
วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และศักยภาพของผู้เรียนก่อนออกแบบกิจกรรม รวมทั้งพัฒนาเกม
กระดาน สื่อ และใบงานให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน และใช้การวัดประเมินผลที่หลากหลาย  

https://www.khaotangok.ac.th/
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ภาคผนวก/เอกสาร/ร่องรอย 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   ๒   เรื่อง   วิเคราะห์เนื้อหาบทเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่  ๘            เรื่อง นิราศภูเขาทอง                               เวลา     ๔    ชั่วโมง 
รหัสวิชา ท๒๑๑๐๑               กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
เวลา     ๑    ชั่วโมง                                                                      ครูผู้สอน นายธีระเพชร นวลเมฆ 

 
มาตรฐาน ท ๕.๑ เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย                  

อย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

 
๑.ตัวชี้วัด 
               ท๕.๑ ม.๑/๒  วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมที่อ่านพร้อมยกเหตุผลประกอบ 
 
2.สาระส าคัญ 
 การศึกษาเนื้อหาเรียนรู้ของวรรณคดี  ผู้เรียนต้องรู้ภูมิหลังเรื่องราวเหล่านั้นโดยศึกษาควบคู่ไป
กับสภาพสังคมในยุคที่เกิดวรรณคดีเรื่องนี้ขึ้นแล้วน ามาพิจารณาถึงจุดเด่นจุดด้อยของเรื่อง  น ามาประยุกต์ใช้
ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและต่อสังคมยุคปัจจุบัน 
 
3.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ๑.  นักเรียนสามารถบอกความเป็นมาและสามารถวิเคราะห์บทประพันธ์นิราศภูเขาทองได้ (K) 
 ๒.  นักเรียนมีมารยาทในการพูด (A) 
  

4.สาระการเรียนรู ้
 สาระการเรียนรู้ 
 ๑.   ลักษณะของนิราศภูเขาทอง 
 ๒.   ความหมายของค าประพันธ์ 
 

5.สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   1.  ความสามารถในการสื่อสาร 
         2.  ความสามารถในการคิด 
 
6.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     1. มีวินัย 
     2. ใฝ่เรียนรู ้
     ๓. รักความเป็นไทย 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ (Brainstorming)  

(ขั้นน า) 
 ๑ .  คร ู กล ่ า วท ั กทายน ั ก เ ร ี ยนคร ู พาน ั ก เ ร ี ยนทำก ิ จกร รม เตร ี ย มคว ามพร ้ อม  ( Brain Gym)                                    
นักเรียนปรบมือตามคำสั่งของครู เช่น ปรบไก่ ไก่มีสองขาให้ปรบสองครั้ง ปรบแมว แมวมีสี่ขาให้ปรบมือสี่ครั้ง 
เป็นต้น และทำท่าประกอบเพลง เพลงกิจกรรมสู่ความสำเร็จ“กิจกรรมเป็นสื่อนำแห่งความสำเร็จ กิจกรรมเป็น
เหตุให้สนุกสนาน กิจกรรมทำให้ใจเราเบิกบาน  กิจกรรมสร้างงานสร้างสามัคคี” (B๑ Brain Gym) 
 ๒. นักเรียนส่งตัวแทนอาสาสมัครออกมาอ่านกลอนให้เพ่ือนฟัง 
 
   ไม่เมาเหล้าแล้วแต่เรายังเมารัก สุดจะหักห้ามจิตคิดไฉน 
   ถึงเมาเหล้าเช้าสายก็หายไป  แต่เมาใจนี้ประจ าทุกค  าคืน 
                                                                                  (นิราศภูเขาทอง : สุนทรภู่) 
ครูซักถามทบทวนความรู้เดิมนักเรียนว่าเคยได้ยินคำกลอนบทนี้หรือไม่  นักเรียนทราบไหมว่ามาจากวรรณคดี
เรื่องใด  ใครเป็นผู้แต่ง  (แนวคำตอบก็คือ มาจากวรรณคดีเรื่องนิราศภูเขาทอง  แต่งโดยสุนทรภู่)    
 
 (ขั้นสอน)  
 ๑.   ครูเชื่อมโยงสู่ความรู้ใหม่ในเนื้อหาเรื่องนิราศภูเขาทอง โดยสรุปจากที่ตัวแทนนักเรียนออกมาอ่านบท
ประพันธ์ข้างต้นจากนิราศภูเขาทองที่แต่งโดยสุนทรภู่ 
 ๒.   นักเรียนเรียนรู้เรื่องประวัติความเป็นมาของนิราศภูเขาทองและเส้นทางการเดินทางไปนมัสการเจดีย์ภูเขา
ทองของสุนทรภู่ 
 ๓.  ครูแจกการ์ดสถานที่การเดินทางในเรื่องนิราศภูเขาทอง นักเรียนนำมาติดหน้าชั้นเรียน                               
(ติดเรียงลำดับจากการเดินทางจากจุดแรกไปยังจุดหมายคือเจดีย์ภูเขาทอง) 
 ๔.   ครูแบ่งกลุ่มจำนวน ๔ กลุ่ม โดยคละความสามารถ (เก่ง ปานกลาง อ่อน) และให้นักเรียน แต่ละกลุ่ม             
จับสลากเลือกหัวข้อการศึกษา ดังนี้ (B๒ Best Topic) 
  -หน้าวัง         -บางพูด 
  -บางธรณ ี      - โรงเหล้า 
 ๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดเขียนลงในกระดาษที่ครูแจกให้ (B๓ Brainstorming) 
 โดยวิเคราะห์เนื้อหานิราศภูเขาทองตามหัวข้อที่จับสลากได้ (B๔ Boarding )  
 จากนั้นแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอหน้าชั้นเรียน (B๕ By presented) 
 ๖. ครูตรวจสอบและประเมินผล  จากนั้นประกาศผลการประเมินให้ทุกกลุ่มได้รับทราบ 
  
 (ขั้นสรุป) 
    ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้เนื้อหานิราศภูเขาทองและประวัติความเป็นมาของนิราศ               
ภูเขาทอง 
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8.ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 ๑. กิจกรรมการ์ดรูปภาพการเรียนรู้เส้นทางการเดินทางไปนมัสการเจดีย์ภูเขาทอง 
 ๒. ใบงานกิจกรรมงานกลุ่มวิเคราะห์เนื้อหาจากบทประพันธ์ในบทเรียน 
 ๓. น าเสนอหน้าชั้นเรียน 
 
9.วัดผลประเมินผล 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑ์การประเมิน 
๑. ด้านความรู้ (K) ใบงาน แบบประเมินใบงาน 

เรื่องการวิเคราะห์บท
ประพันธ์ 

ร้อยละ  ๘๐  ขึ้นไป 
ถือว่าผ่านการประเมิน 

๒. ด้านพฤติกรรม(A) สังเกตพฤติกรรมด้าน 
การมีมารยาทในการพูด 

สังเกตพฤติกรรมด้าน 
การมีมารยาทในการพูด 

นักเรียนได้คะแนน 
ระดับคุณภาพ ๒  ขึ้นไป 

 

10.สื่อ /  แหล่งเรียนรู้ / บุคคล 
 ๑. การ์ดรูปภาพ 
            ๒. สื่อจากโปรแกรม Power point 
       ๓. ใบงานการวิเคราะห์ค าประพันธ์ เรื่อง นิราศภูเขาทอง 
       ๔. คอมพิวเตอร์ 
       5. หนังสือเรียนวรรณคดีวิจักษ์ ม.1 
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11.บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในด้านความรู้พบว่านักเรียนร่วมกิจกรรมด้วยความตั้งใจและ         
มีความมุ่งมั่นรวมถึงนักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูและนักเรียนสามารถ
บอกและอธิบายความเป็นมาของนิราศภูเขาทองและรู้เส้นทางประวัติความเป็นมาได้ถูกต้องและนักเรียน
สามารถวิเคราะห์เนื้อหาบทประพันธ์ได้ 
 การท ากิจกรรมกลุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มมีการแบ่งการท างานแบ่งหน้าที่รับผิดชอบอย่างชัดเจน            
จนท าให้งานส าเร็จและการออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนนักเรียนทุกคนในกลุ่มได้พูดน าเสนอทุกคน 
 ผลจากการตรวจและประเมินการจัดกรรมการเรียนการสอนในหน่วยการเรียนรู้ที่ 8 นักเรียน             
ผ่านการประเมินตามจุดประสงค์ในทุกตัวชี้วัดจ านวนทั้งสิ้น 18 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
 
ปัญหา/อุปสรรค 
 มีนักเรียนบางคนยังมีอาการเขินอายในการออกมาน าเสนอ เนื่องจากมีอาการตื่นเต้นเพราะมีการ
บันทึกวีดีโอในการจัดการเรียนการสอนในหน่วยการเรียนรู้นี้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ครูเสริมแรงโดยให้ค าชื่นชนและให้ขอแนะน าในการออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อให้นักเรียนมี
ความมั่นใจมากยิ่งขึ้น 
 

                                  ลงชือ่          ครูผู้สอน 
                      (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 

                                                                     ต าแหน่ง ครูผู้ช่วย 
 

      ความคิดเห็นผู้บริหาร 
                    ทราบ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสมตามช่วงวัยและเนื้อหาได้ดี 
 

                ลงชื่อ        
                       (นางจิรภา   ธีระวิทย์) 
                ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านเขาตาง้อก 
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ใบงาน 
 เรื่องการวิเคราะห์บทประพันธ์ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสืบค้นบทประพันพันธ์จากหัวข้อที่นักเรียนจับสลากได้และวิเคราะห์บทประพันธ์ 
๑. ประวัติความเป็นมาของนิราศภูเขาทอง (๕คะแนน) 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
 
๒. หัวข้อเรื่อง(ที่นักเรียนจับสลากได้).......................................................................................................... 
 
๓. บทประพันธ์ (๕คะแนน) 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
 
๔. วิเคราะห์บทประพันธ์ (๕คะแนน) 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
               สมาชิกในกลุ่ม 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบประเมินใบงาน เรื่องการวิเคราะห์บทประพันธ์ (K) 

 
 
 
ที ่

 
 

ชื่อ – สกุล 
ใบงาน 

เรื่องนิราศภูเขาทอง  

 
คะแนน          
ที่ได้ 

เต็ม ๑๕ 
คะแนน 

   
 

ร้อยละ 

 
ผลการประเมิน 

ข้อที๑่ 
๕

คะแนน 

ข้อที๓่ 
๕

คะแนน 

ข้อที๔่ 
๕

คะแนน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 เด็กชายเกียรติศักดิ์ หงส์สุวรรณ 5 5 4 14 93.33    

2 เด็กชายเจษฎา กล้วยหอม 5 5 4 14 93.33    

3 เด็กชายธนโชติ อยู่ป้อม 5 5 4 14 93.33    

4 เด็กชายทัศกร ค าวันสา 5 5 5 15 100    

5 เด็กชายวุฒิชัย นางแย้ม 5 5 5 15 100    

6 เด็กชายวิสิทธิ์ สุนะไตร 5 5 5 15 100    

7 เด็กชายเอกภพ สีหาโคตร 5 4 4 13 86.66    

8 เด็กชายสุรนาท นนท์มิตร 5 5 4 14 93.33    

9 เด็กชายวุฒิกร รินสอน 4 4 4 12 80.00    

10 เด็กชายมงคล ค ารุณ 5 5 4 14 93.33    

11 เด็กหญิงขนิษฐา พันธ์วิลัย 5 5 4 14 93.33    

12 เด็กหญิงต้นข้าว เข็มเพชร 5 5 4 14 93.33    

13 เด็กหญิงธนิสา ราชวัตร 4 5 5 14 93.33    

14 เด็กหญิงปภาวรินทร์ หงส์เจริญ 4 5 5 14 93.33    

15 เด็กหญิงณิชมล ศรีษะนอก 5 5 5 15 100    

16 เด็กหญิงดวงฤทัย สมบูรณ์ 5 5 5 15 100    

17 เด็กหญิงมัทนา เสียดขุนทด 4 4 5 13 86.66    

18 เด็กหญิงดาริน เสือนิล 4 4 5 13 86.66    

19         

20         
ฃ 

นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องได้  1๒  คะแนนขึ้นไป (คิดเป็นร้อยละ 80) 
ผลการประเมิน     นักเรียนทั้งหมด…........18…........คน           
                        ผ่าน         จ านวน …...18....... คน      คิดเป็นร้อยละ ……..100........... 
                        ไม่ผ่าน      จ านวน …....-...... คน      คิดเป็นร้อยละ ….....0.00..............          
                                                                 

                                                                 ลงชื่อ       ครูผู้สอน 
                       (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                         ต าแหน่ง  ครู 
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เกณฑ์การประเมิน แบบประเมินใบงาน เรื่องการวิเคราะห์บทประพันธ์ (K) 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

ประวัติความเป็นมา           
ของนิราศภูเขาทอง 

เขียนสะกด
ค าศัพท์ถูกต้อง 
การเลือกใช้ค า
ตรงกับเนื้อหา 
ใจความส าคัญ
ของเรื่องถูกต้อง
ครบถ้วน 

เขียนสะกด
ค าศัพท์ถูกต้อง 
การเลือกใช้ค า
ตรงกับเนื้อหา 
ใจความส าคัญ
ของเรื่องขาด
รายละเอียด
บางส่วน 

เขียนสะกด
ค าศัพท์ผิด
เล็กน้อย        
การเลือกใช้ค า
ตรงกับเนื้อหา 
ใจความส าคัญ
ของเรื่องขาด
รายละเอียด
เล็กน้อย 

เขียนสะกด
ค าศัพท์ผิดมาก
การเลือกใช้ค า
ตรงกับเนื้อหา   
ไม่มีใจความ
ส าคัญของเรื่อง
และขาด
รายละเอียด            
ของเรื่อง 

เขียนสะกด
ค าศัพท์ผิดจนไม่
สามารถเดา
ความหมายและ
เลือกใช้ค าไม่ตรง
กับเนื้อหา ไม่มี
ใจความส าคัญ
และรายละเอียด
ของเรื่อง 

บทประพันธ์ 

เขียนบทประพันธ์
ที่สอดคล้องกับ
หัวข้อได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
และเว้นวรรคได้
ถูกต้อง 

เขียนบท
ประพันธ์ที่
สอดคล้องกับ
หัวข้อได้ถูกต้อง
ครบถ้วน
สมบูรณ์
เครื่องหมาย
วรรคตอนผิด
เล็กน้อย 

เขียนบทประพันธ์
ที่สอดคล้องกับ
หัวข้อได้ถูกต้อง
สะกดผิดเล็กน้อย
และไม่มี
เครื่องหมาย 
วรรคตอน 

เขียนบทประพันธ์
ไม่สอดคล้องกับ
หัวข้อและสะกด
ผิดเล็กน้อยและ
ไม่มีเครื่องหมาย 
วรรคตอน 

เขียนบทประพันธ์
ไม่สอดคล้องกับ
หัวข้อและสะกด
ผิดพลาดมากและ
ไม่มีเครื่องหมาย 
วรรคตอน 

วิเคราะห์บท
ประพันธ์ 

วิเคราะห์มี
รายละเอียด
เนื้อหาที่ตรงกับ
หัวข้อที่ก าหนด
ครบถ้วน 

วิเคราะห์มี
รายละเอียด
เนื้อหาที่ตรงกับ
หัวข้อที่ก าหนด
แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

วิเคราะห์มี
รายละเอียด
เนื้อหาไม่
ครอบคลุมแต่ตรง
กับหัวข้อท่ี
ก าหนด 

วิเคราะห์มี
รายละเอียด
เนื้อหาน้อยและ
ไม่ครอบคลุมกับ
หัวข้อที่ก าหนด 

วิเคราะห์มี
รายละเอียด
เนื้อหาน้อยมาก
และไม่ตรงกับ
หัวข้อที่ก าหนด 

 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ต้องได้  1๒  คะแนนขึ้นไป (คิดเป็นร้อยละ 80) 

 
 
 
 

 
 
 



19 
 

 
 

 
แบบประเมินพฤติกรรมดา้นมารยาทในการพูด (A) 

 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ – สกุล 

ความ
ถูกต้อง 

ความ
คล่อง 

น้ าเสียง
ท่าทาง 

 

 
รวม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

 
ผลการ
ประเมิน 

๓ ๓ ๓ ๙ ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
1 เด็กชายเกียรติศักดิ์ หงส์สุวรรณ 3 2 2 7 3    
2 เด็กชายเจษฎา กล้วยหอม 3 3 2 8 3    
3 เด็กชายธนโชติ อยู่ป้อม 3 2 2 7 3    
4 เด็กชายทัศกร ค าวันสา 3 3 2 8 3    
5 เด็กชายวุฒิชัย นางแย้ม 3 3 3 9 3    
6 เด็กชายวิสิทธิ์ สุนะไตร 3 3 2 8 3    
7 เด็กชายเอกภพ สีหาโคตร 2 2 2 6 2    
8 เด็กชายสุรนาท นนท์มิตร 3 3 3 9 3    
9 เด็กชายวุฒิกร รินสอน 2 2 2 6 2    

10 เด็กชายมงคล ค ารุณ 3 2 2 7 3    
11 เด็กหญิงขนิษฐา พันธ์วิลัย 3 3 3 9 3    
12 เด็กหญิงต้นข้าว เข็มเพชร 3 2 3 8 3    
13 เด็กหญิงธนิสา ราชวัตร 3 3 3 9 3    
14 เด็กหญิงปภาวรินทร์ หงส์เจริญ 3 3 3 9 3    
15 เด็กหญิงณิชมล ศรีษะนอก 3 3 3 9 3    
16 เด็กหญิงดวงฤทัย สมบูรณ์ 3 2 3 8 3    
17 เด็กหญิงมัทนา เสียดขุนทด 2 2 3 7 3    
18 เด็กหญิงดาริน เสือนิล 2 2 3 7 3    
19         
20         

 
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องได้  ๔  คะแนนขึ้นไป (ระดับคุณภาพ ๒ ขึ้นไป) 
ผลการประเมิน นักเรียนทั้งหมด 18 คน   

                        ผ่าน         จ านวน  18  คน      คิดเป็นร้อยละ 100.00 
                    ไม่ผ่าน      จ านวน   -   คน      คิดเป็นร้อยละ 0.00 

                                                            

                                                                   ลงชื่อ            ครูผู้สอน 
                  (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 

                                   ต าแหน่ง  คร ู
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เกณฑ์การประเมิน แบบประเมินพฤติกรรมด้านมีมารยาทในการพูด (A) 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3  ( ดี ) 2 ( พอใช้ ) 1 ( ปรับปรุง ) 

ความถูกต้อง 

ออกเสียงค าศัพท์และ 
ประโยคได้ถูกต้องตาม 
หลักการออกเสียง       
ออกเสียงเน้นหนักเบา            
ในค า/ ประโยคอย่าง 
สมบูรณ์ 

ออกเสียงค าศัพท์และ 
ประโยคได้ถูกต้อง       เป็น
ส่วนใหญ่ ขาดการออก เสียง
เน้นหนักเบา 

ออกเสียงค า/ประโยคผิด 
หลักการออก 
เสียงท าให้สื่อสารไม่ได้ 

ความคล่อง 

พูดต่อเนื่องไม่ติดขัด 
พูดชัดเจนท าให้สื่อสาร 
ได้ 

พูดตะกุกตะกักบ้าง              
แต่ยังพอสื่อสารได้ 

พูดเป็นค าๆหยุดเป็น 
ช่วงๆ เพื่อท าให้ 
สื่อสารได้ไม่ชัดเจน 

น้ าเสียง/ท่าทาง 

แสดงท่าทางและพูดด้วย
น้ าเสียงเหมาะสมกับบท
บรรยาย 

พูดเหมือนอ่าน 
ไม่เป็นธรรมชาติ 
ขาดความน่าสนใจ 

พูดได้น้อยมากจนไม่มี
ใจความส าคัญของเรื่อง            
ที่พูด               

 
 

การประเมินผลรวม มีระดับคุณภาพดังนี้ 
                     คะแนน  ๗  – ๙    ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
                               คะแนน  ๔ –  ๖    ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
                               คะแนน  ๑ –  ๓    ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับ 2 ขึ้นไป 
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แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       วิชา  ภาษาไทย    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1        กลุ่มท่ี 1 (หน้าวัง) 

รายช่ือสมาชิกในกลุ่ม 
       1. เด็กชายวุฒิชัย      นางแย้ม 
        2. เด็กชายสุรนาท     นนทม์ิตร 
       3. เด็กชายธนโชติ      อยู่ป้อม 
       4. เด็กหญิงธนิสา      ราชวตัร 
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1. การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน      
2. การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ      
3. การปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย      
4. การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น      

 
 

รวม 12  

 
ผลการประเมิน  
        ผ่านการประเมินในระดับคุณภาพ.....ดีมาก......ในระดับคะแนน....12คะแนน....คิดเป็นร้อยละ100.00 
        ไม่ผ่านการประเมินคะแนนระดับคุณภาพ......-....ในระดับคะแนน.......-.........คิดเป็นร้อยละ 0.00 
                                            
 

                                                                            ลงชื่อ       ครูผู้สอน 
                                   (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                                ต าแหน่ง  คร ู
การประเมินผลรวมมีระดับคุณภาพ ดังนี้ 
 11 – 12 =    ดีมาก 
 8 – 10  =    ดี 
 5 – 7  =    พอใช้ 
 0 – 4  =    ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับคะแนน ๕ คะแนนขึ้นไป 
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แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       วิชา  ภาษาไทย    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1        กลุ่มท่ี 2 (โรงเหล้า) 

รายช่ือสมาชิกในกลุ่ม 
       1. เด็กชายเอกภพ สีหาโคตร 
       2. เด็กหญิงปภาวรินทร์ หงษ์เจริญ 
       3. เด็กหญิงดวงฤทัย สมบูรณ์ 
       4. เด็กหญิงมัทนา เสียดขุนทด 
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1. การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน      
2. การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ      
3. การปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย      
4. การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น      

 
 

รวม 12  

 
ผลการประเมิน  
        ผ่านการประเมินในระดับคุณภาพ.....ดีมาก.....ในระดับคะแนน.....12คะแนน....คดิเป็นร้อยละ100.00 
        ไม่ผ่านการประเมินคะแนนระดับคุณภาพ......-....ในระดับคะแนน.......-.........คิดเป็นร้อยละ 0.00 
                                            
                                                           

                                                                            ลงชื่อ         ครูผู้สอน 
                                    (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                              ต าแหน่ง  คร ู
การประเมินผลรวมมีระดับคุณภาพ ดังนี้ 
 11 – 12 =    ดีมาก 
 8 – 10  =    ดี 
 5 – 7  =    พอใช้ 
 0 – 4  =    ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับคะแนน ๕ คะแนนขึ้นไป 
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แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       วิชา  ภาษาไทย    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1        กลุ่มท่ี 3 (บางธรณี) 

รายช่ือสมาชิกในกลุ่ม 
       1. เด็กชายทัศกร ค าวันศา 
     2. เด็กชายวิสิทธิ์ สุนะไตร 
       3. เด็กชายมงคล ค าลุน 
       4. เด็กชายเกียรติศักดิ์ หงส์สุวรรณ 
       5. เด็กหญิงดาริน เสือนิล 
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1. การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน      
2. การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ      
3. การปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย      
4. การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น      

 
 

รวม 12  

 
ผลการประเมิน  
        ผ่านการประเมินในระดับคุณภาพ.....ดีมาก.....ในระดับคะแนน.....12คะแนน....คดิเป็นร้อยละ100.00 
        ไม่ผ่านการประเมินคะแนนระดับคุณภาพ......-....ในระดับคะแนน.......-.........คิดเป็นร้อยละ 0.00 
                                            
 

                                                                             ลงชื่อ         ครูผู้สอน 
                                     (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                                 ต าแหน่ง  คร ู
การประเมินผลรวมมีระดับคุณภาพ ดังนี้ 
 11 – 12 =    ดีมาก 
 8 – 10  =    ดี 
 5 – 7  =    พอใช้ 
 0 – 4  =    ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับคะแนน ๕ คะแนนขึ้นไป 
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แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       วิชา  ภาษาไทย    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1        กลุ่มท่ี 4 (บางพูด) 

รายช่ือสมาชิกในกลุ่ม 
       1. เด็กชายเจษฎา กล้วยหอม 
       2. เด็กหญิงณิชมล ศรีษะนอก 
       3. เด็กหญิงต้นข้าว เข็มเพ็ชร  
       4. เด็กหญิงขนิษฐา พันธ์วิลัย 
       5. เด็กชายวุฒิกร รินสอน 
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1. การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน      
2. การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ      
3. การปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย      
4. การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น      

 
 

รวม 12  

 
ผลการประเมิน  
        ผ่านการประเมินในระดับคุณภาพ.....ดีมาก.....ในระดับคะแนน.....12คะแนน....คดิเป็นร้อยละ100.00 
        ไม่ผ่านการประเมินคะแนนระดับคุณภาพ......-....ในระดับคะแนน.......-.........คิดเป็นร้อยละ 0.00 
                                            

                                                                              ลงชื่อ     ครูผู้สอน 
                                   (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                               ต าแหน่ง  คร ู
การประเมินผลรวมมีระดับคุณภาพ ดังนี้ 
 11 – 12 =    ดีมาก 
 8 – 10  =    ดี 
 5 – 7  =    พอใช้ 
 0 – 4  =    ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับคะแนน ๕ คะแนนขึ้นไป 
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เกณฑ์การให้คะแนนกระบวนการท างานกลุ่ม 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน/ระดับ 

3 2 1 
1.  การก าหนด –  
   เป้าหมายร่วมกัน 

สมาชิกทุกคนมีส่วน
ร่วมในการก าหนด
เป้าหมายการท างาน
อย่างชัดเจน 

สมาชิกส่วนใหญ่มี 
ส่วนร่วมในการก าหนด
เป้าหมายในการ
ท างาน 

สมาชิกส่วนน้อยมี 
ส่วนร่วมในการก าหนด
เป้าหมายในการ
ท างาน 

2.  การแบ่งหน้าที่ 
   รับผิดชอบ 

กระจายงานได้อย่าง 
ทั่วถึงและตรงตาม
ความสามารถของ
สมาชิกทุกคน 

กระจายงานได้ทั่วถึง 
แต่ไม่ตรงตาม
ความสามารถของ
สมาชิก 

กระจายงานไม่ทั่วถึง 

3.  การปฏิบัติหน้าที่ 
   ที่ได้รับมอบหมาย 

ท างานได้ส าเร็จตาม 
เป้าหมายที่ได้รับ
มอบหมาย ตาม
ระยะเวลาที่ก าหนด 

ท างานได้ส าเร็จตาม 
เป้าหมายแต่ช้ากว่า
เวลาที่ก าหนด 

ท างานไม่ส าเร็จตาม 
เป้าหมาย 

4.  การรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

รับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่นเป็นอย่างมาก 
และสามารถสรุป 
เสนอทางเลือกในการ
แก้ไขปัญหาได้ดีมาก 

รับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่นอย่างมาก และ
โต้แย้งได้ดี 

รับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่นปานกลาง 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 คะแนน 11 – 12 =    ดีมาก 
 คะแนน 8 – 10  =    ดี 
 คะแนน 5 – 7  =    พอใช้ 
 คะแนน 0 – 4  =    ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับคะแนน ๕ คะแนนขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

 
 
ที ่

 
 
ชื่อ – สกุล 

ความ 
สามารถ
ในการคิด 

ความ 
สามารถ 
ในการ 
สื่อสาร 

 
ร
ว
ม 

   
 ร

ะด
ับค

ุณ
ภา

พ 

 
ผลการ
ประเมิน 

๓ ๓ ๖ ผ่าน 
ไม่
ผ่าน 

1 เด็กชายเกียรติศักดิ์ หงส์สุวรรณ 2 3 5 3    
2 เด็กชายเจษฎา กล้วยหอม 3 3 6 3    
3 เด็กชายธนโชติ อยู่ป้อม 2 3 5 3    
4 เด็กชายทัศกร ค าวันสา 3 3 6 3    
5 เด็กชายวุฒิชัย นางแย้ม 3 3 6 3    
6 เด็กชายวิสิทธิ์ สุนะไตร 3 3 6 3    
7 เด็กชายเอกภพ สีหาโคตร 2 2 4 2    
8 เด็กชายสุรนาท นนท์มิตร 3 3 6 3    
9 เด็กชายวุฒิกร รินสอน 2 2 4 2    
10 เด็กชายมงคล ค ารุณ 3 3 6 3    
11 เด็กหญิงขนิษฐา พันธ์วิลัย 3 3 6 3    
12 เด็กหญิงต้นข้าว เข็มเพชร 3 3 6 3    
13 เด็กหญิงธนิสา ราชวัตร 3 3 6 3    
14 เด็กหญิงปภาวรินทร์ หงส์เจริญ 3 3 6 3    
15 เด็กหญิงณิชมล ศรีษะนอก 3 3 6 3    
16 เด็กหญิงดวงฤทัย สมบูรณ์ 3 3 6 3    
17 เด็กหญิงมัทนา เสียดขุนทด 3 2 5 3    
18 เด็กหญิงดาริน เสือนิล 3 2 5 3    
19        
20        

 
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องได้  ๓  คะแนนขึ้นไป (ระดับคุณภาพ ๒ ขึ้นไป) 
ผลการประเมิน นักเรียนทั้งหมด 18 คน   
                        ผ่าน         จ านวน 18 คน      คิดเป็นร้อยละ 100.00 
                        ไม่ผ่าน      จ านวน -  คน        คิดเป็นร้อยละ 0.00 

                                                                             ลงชื่อ  ครูผู้สอน 
                                 (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                             ต าแหน่ง  คร ู
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เกณฑ์การประเมิน แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
3  ( ดี ) 2 ( พอใช้ ) 1 ( ปรับปรุง ) 

ความสามารถในการคิด 

มีการให้เหตุผลที่ถูกต้อง
และเสนอแนวคิด 
ประกอบการตัดสินใจได้
อย่างสมเหตุสมผลได้ 

มีการให้เหตุผลที่ถูกต้องและ
เสนอแนวคิดประกอบ 
การตัดสินใจได้แต่ไม่
สมเหตุสมผล 

มีการให้เหตุผลที่ถูกต้อง
บางส่วนและเสนอแนวคิด 
ประกอบการตัดสินใจไม่ได้ 

ความสามารถในการสื่อสาร 

พูดต่อเนื่องไม่ติดขัด 
พูดชัดเจนท าให้สื่อสาร 
ได้แสดงท่าทางและพูด
ด้วยน้ าเสียงเหมาะสมกับ
บทบรรยาย 

พูดตะกุกตะกักบ้าง              
แต่ยังพอสื่อสารได้               
พูดเหมือนอ่าน 
ไม่เป็นธรรมชาติ 
ขาดความน่าสนใจ 

พูดเป็นค าๆหยุดเป็น 
ช่วงๆ เพื่อท าให้ 
สื่อสารได้ไม่ชัดเจน
             
พูดได้น้อยมากจนไม่มี
ใจความส าคัญของเรื่อง            
ที่พูด 

 
 
การประเมินผลรวม มีระดับคุณภาพดังนี้ 
                    คะแนน  5  – ๖    ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
                               คะแนน  ๓ –  ๔    ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
                               คะแนน  ๑ –  ๒    ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับ 2 ขึ้นไป 
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แบบบันทึกผลการประเมิน  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ – สกุล 

มีวินัย ใฝ่
เรียนรู้ 

รักความ
เป็นไทย 

 

 
รวม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

 
ผลการ
ประเมิน 

๓ ๓ ๓ ๙ ผ่าน 
ไม่
ผ่าน 

1 เด็กชายเกียรติศักดิ์ หงส์สุวรรณ 3 3 3 9 3    
2 เด็กชายเจษฎา กล้วยหอม 3 3 3 9 3    
3 เด็กชายธนโชติ อยู่ป้อม 3 3 3 9 3    
4 เด็กชายทัศกร ค าวันสา 3 3 3 9 3    
5 เด็กชายวุฒิชัย นางแย้ม 3 3 3 9 3    
6 เด็กชายวิสิทธิ์ สุนะไตร 3 3 3 9 3    
7 เด็กชายเอกภพ สีหาโคตร 3 3 3 9 3    
8 เด็กชายสุรนาท นนท์มิตร 3 3 3 9 3    
9 เด็กชายวุฒิกร รินสอน 3 3 3 9 3    
10 เด็กชายมงคล ค ารุณ 3 3 3 9 3    
11 เด็กหญิงขนิษฐา พันธ์วิลัย 3 3 3 9 3    
12 เด็กหญิงต้นข้าว เข็มเพชร 3 3 3 9 3    
13 เด็กหญิงธนิสา ราชวัตร 3 3 3 9 3    
14 เด็กหญิงปภาวรินทร์ หงสเ์จรญิ 3 3 3 9 3    
15 เด็กหญิงณิชมล ศรีษะนอก 3 3 3 9 3    
16 เด็กหญิงดวงฤทัย สมบูรณ์ 3 3 3 9 3    
17 เด็กหญิงมัทนา เสียดขุนทด 3 3 3 9 3    
18 เด็กหญิงดาริน เสือนิล 3 3 3 9 3    
19         
20         

 
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ต้องได้  ๔  คะแนนขึ้นไป (ระดับคุณภาพ ๒ ขึ้นไป) 
ผลการประเมิน นักเรียนทั้งหมด 18 คน   
                        ผ่าน         จ านวน 18 คน      คิดเป็นร้อยละ 100.00 
                        ไม่ผ่าน      จ านวน -. คน        คิดเป็นร้อยละ 0.00 
                                                                

                                                                            ลงชื่อ       ครูผู้สอน 
                                   (นายธีระเพชร นวลเมฆ) 
                                ต าแหน่ง  คร ู
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
3  ( ดี ) 2 ( พอใช้ ) 1 ( ปรับปรุง ) 

๑.  มีวินัย ปฏิบัติตนตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับของโรงเรียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น  ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรมและ
รับผิดชอบในการท างาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับของโรงเรียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรมและรับผิดชอบ
ในการท างาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับของโรงเรียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม แต่ต้องมีการ
เตือนเป็นส่วนใหญ่ 

๒. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงตามเวลา   
ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่และ 
มีความเพียร พยายาม 
ในการเรียนรู้  มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้   ร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้และ
เป็นแบบอย่างที่ดี 

เข้าเรียนตรงตามเวลา   
ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่และ 
มีความเพียร พยายาม 
ในการเรียนรู้  มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้และร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงตามเวลา   
ไม่ค่อยตั้งใจเรียน   
ไม่เอาใจใส่ในการเรียน   
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
และร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้บางครั้ง 

๓. รักความเป็นไทย มีสัมมาคารวะต่อครู
อาจารย์ ปฏิบัติตนเป็นผู้มี
มารยาทแบบไทย ใช้
ภาษาไทย เลขไทยในการ
สื่อสารได้ถูกต้อง 
เข้าร่วมกิจกรรมที
เกี่ยวข้องกับ              
ภูมิปัญญาไทย 

มีสัมมาคารวะต่อครู
อาจารย์ ใช้ภาษาไทย 
เลขไทยในการสื่อสารได้
ถูกต้อง 

มีสัมมาคารวะต่อครู
อาจารย์ ใช้ภาษาไทย  
เลขไทยในการสื่อสาร   
แต่ต้องมีการเตือนเป็น
ส่วนใหญ่ 

 
 
 
 

การประเมินผลรวม มีระดับคุณภาพดังนี้ 
                     คะแนน  ๗  – ๙    ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
                               คะแนน  ๔ –  ๖    ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
                               คะแนน  ๑ –  ๓    ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับ 2 ขึ้นไป 
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 10.2 ภาพประกอบการจัดการเรียนรู้ 
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10.3 ผลงานนักเรียน 
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10.4 ภาพการ PLC และ AAR ในการปฏิบัติงาน 

 
 

 
 
 



36 
 

 
 

10.5 ภาพการเผยแพร่ผลงานบนเว็บไซต์ 
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